Baronvon fFaan(;at
Mensch, Adelig ,‘:"f
maéﬁamff Rocichwerte _ﬁrﬁam _jiumdcf;en
A, 2 7 3 0

Langschwert: Wenn dieser Charakter schneidenden oder
stechenden Schaden verursacht, erh6he den Schaden um 1.

Plattenriistung: Reduziere jeden nicht-magischen Schaden
um 2.

Schlachtruf (0) 8 Radius - Einmal pro Spiel Q.

Die Energie anderer befreundeter Menschen innerhalb des
Radius wird auf die jeweilig verbliebenen blauen Punkte der
Gesundbheitsleiste aufgefrischt.

Nachladen [Pistole abfeuern] (2)
Die benannte Fihigkeit kann erneut genutzt werden. Kann
nicht ausgefiihrt werden wenn das Modell gebunden ist.

Pistole abfeuern (1) 8 - Einmal pro Spiel O, Nachladen (sA;)..)
: Ziel erleidet X+1 stumpfen Schaden
Katastrophe: Dieser Charakter erleidet 3 Wunden.

Einzigartiger Stil auf Oberhau.

¥ 0000 00

Meisterhafter Schlag

Verbesserung von Oberhau

Schadensare:
Schneidend

ﬁ t(gnm'scées Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung




67’7’(:/ der I@zﬂ)e

Mensch, Soldat
ijukzﬁamEf Rcichweite _/M;ana _ﬁumeirgcn

3 g 3 -I

Knappe: Andere befreundete Soldaten innerhalb von
4“ erhalten +1 Nahkampf. Adelige innerhalb von 4
erhalten +2 Nahkampf.

Lederwams: Reduziere schneidenden und stechenden
Schaden um 1.

Mein Held (2) 4
Ausgewihltes Ziel Soldat erhalt 1 Energie oder; Ziel
Adelig erhilt 2 Energie.

Sanititer (1) 4

: Ziel Soldat oder Adelig frischt X Wunden w1eder
auf.
Katastrophe: Dieser Charakter erleidet 2 Wunden.

Einzigartiger Stil auf Untere Deckung.

YOO®OO® OO

Das wirst du bereuen

Verbesserung von Untere Deckung

52871871’5[66 Manover Jiuslz{&n
Hohe Deckung
Oberhau

Stof3

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Schlussphase: Wenn diese Modell noch lebt,
tausche die Position dieses Modells mit einem
befreundeten Modell innerhalb von 4.




FElintlock ..

Mensch, Soldat

Q\méﬁamff Roeichwerte _Arﬁam _/‘iuswdrﬁm

Dolch: Wenn dieser Charakter stechenden Schaden
verursacht, erhohe den Schaden um 1.

Nachladen [Muskete abfeuern] (2)
Die benannte Fahigkeit kann erneut genutzt werden. Kann
nicht ausgefiihrt werden wenn das Modell gebunden ist.

Zielen (1) - Einmal pro Runde.
Erhohe den Arkana-Wert dieses Charakters um 1 bis zum
Ende der Runde.

»Pass auf!“ (1) 6
Befreundetes Modell erhélt-Ausweichen -1 bis zum Ende der
Runde.

Muskete abfeuern (1) 12 - Einmal pro Spiel O, Nachladen (s.0.)
: Ziel erleidet X+2 stumpfen Schaden.

Katastrophe: Dieser Charakter erleidet 2 Wunden und

Nachladen kann fiir den Rest des Spieles nicht mehr genutzt

werden.

Einzigartiger Stil auf Obere Deckung

¥ 90000 000

Taktischer Riickzug

Verbesserung von Obere Deckung

j‘egneriscl;fs Manover: _ﬁustcz’[m

Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Reduziere erlittenen Schaden um -1.

Schlussphase: Diese Modell kann sich 2
bewegen.




Mensch

> L
maéﬁamff Rueidhwerte Jir!iana _/Iuywdcl;en

Deutsche Courage: Wenn ein befreundeter Soldat oder
Soldner einen Nahkampfangriff durchfithrt und innerhalb
von 6 um diesen Charakter ist, erhilt das befreundete
Modell 1 Energie. Einmal pro Runde.

Versteckter Dolch: Wenn dieser Charakter stechenden
Schaden verursacht, erhohe den Schaden um 1. Spielt dieser
Charakter einen Unterhau erhéhe den Schaden um 1.

Verfiihrerisches Angebot (2) 10

|Ploder®] : Bewege das Ziel 4° auf dieses Modell zu.
Katastrophe : Dieser Charakter erleidet 2 Wunden.

Trinkt aus! (1) 2 - Einmal pro Runde.

: Ziel verliert X Energie

: Ziel erhélt X Energie und reduziert Arkana um -X bis
zum Ende der Runde
4 : Ausweichen des Zieles erhoht sich um +X bis zum Ende
der Runde.
Katastrophe : Ziel verliert bis zu einen getragenen Moonstone
(in Tiefe 1 und Basenkontakt platzieren)

Einzigartiger Stil auf Obere Deckung

Yy O9O00O0 000

Grausam ist der Zorn

Verbesserung von Obere Deckung

5{871871’5[66 Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stofs

Mittelhau
Unetrhau
Untere Deckung




uack

Mensch, Zauberer, Kleriker
maﬁﬁamff Rocicrweite Jirﬁana _/Iuywdcl;en
2 7 5 0

Schwiichling: Reduziere jeden ausgeteilten Nahkampfschaden
dieses Charakters um 1. Ernten Aktion Kostet dieses Modell +1
Energie.

Vorahnung: Erklart ein gegnerisches Modell dieses Modell als
Ziel einer Aktion, kannst du die Aktion unterbrechen und fiir 1
Energie einen Schritt gehen. Die Gegner:in muss die angesagte
Aktion falls moglich durchfithren und darf kein neues Ziel
auswahlen.

Blick in die Zukunft (1) 10 - Einmal pro Runde.
Ziel Mensch erhilt +2 Arkana bis zum Ende der Runde.

Heilen (2) 8“
: Ziel frischt X Wunden wieder auf.
Katastrophe: Dieser Charakter erleidet 2 Wunden.

Blendpulver (1) 4
: Reduziere Nahkampf und Arkana des Zieles um 2X bis zum
Ende der Runde.

Katastrophe: Dieser Charakter verliert alle Energie.

Einzugartiger Stil auf Untere Deckung

¥ 9000000

Mit einem ,, Puff”
Verschwunden

Verbesserung von Untere Deckung

ﬁ t(gnm'scées Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Schlussphase: Das gegnerische Modell
erhilt -2 Nahkampf bis zum Ende der
Runde. Diese Modell kann sich 4 bewegen.




TFritz.;

Mensch, Séldner, Soldat
maéﬁampf Rocihmeite Arﬁma ﬂuma’cém

4 24 0 +1

Bidenhinder: Wenn dieser Charakter schneidenden
Schaden verursacht erhohe den Schaden um 3. Wenn
dieser Charakter stumpfen oder stechenden Schaden
verursacht, erhohe den Schaden um 1.

Einschiichtern (1) 4%

Ziel Mensch oder Goblin erhilt Arkana -2 und
[Vorhersehbarer Kimpfer: Wihrend der Kampfphase,
bevor die Spieler:innen ihre Kampfkarten auswahlen,
muss die Spieler:in ihre Kartenhand offen zeigen.] bis
zum Ende der Runde.

Zuriick mit euch (1) 2“ Radius - Einmal pro Runde.
Alle anderen Modell im Radius bewegen sich 1 vom
Charakter weg.

Einzigartiger Stil auf Unterhau

¥ 90000 OO0

Sense

Verbesserung von Unterhau

Schadensart:
Schneidend

ﬁcgnm’scées Maniver

Obere Deckung

Oberhau

Stof

Mittelhau

Unterhau

Untere Deckung ©

Schlussphase: Fiige jedem Modell innerhalb
von 2%, welches diese Runde nicht am
Nahkampf teilgenommen hat, 2 schneidenden
Schaden zu. Dieser Schaden zahlt nicht als
Nahkampfschaden.




’ i =
Bruder FHavious =8 Schelte
Mensch, Kleriker oy Verbesserung von Mittelhau
fﬂa%ampf Rocichwerte /{rﬁana ﬂuma’cém o
Schadensart:

4 g ¥ 3 +1 Stumpf

Natiirliche Polsterung: Reduziere stumpfen Schaden um 2.
Kniippel: Wenn dieser Charakter stechenden Schaden oder
schneidenden Schaden verursacht, reduziere den Schaden Obere Deckung

auf ©. Verursacht der Charakter stumpfen Schaden erhohe

den Schaden um 1. Oberhau
Gottliche Intervention: Wenn ein gegnerisches Modell auf

diesen Charakter mit einer Arkana Fahigkeit innerhalb von StoB

4 zielt und deine Kartenhand zwei oder mehr Katastrophe

Karten enthilt, zeig diese deinem Gegner und vereitle die Mlttelhau
Fihigkeit und fiige dem aktiven Charakter das Katastrophen

Ergebnis zu. Unterhau
Schadenfroh: Wenn dieses Modell einem Gegner 1 oder

mehr Wunden verursacht, frische 1 Energie auf. Untere D eckung

Heilen (2) 8
: Ziel frischt X+1 Wunden wieder auf.
Katastrophe: Diese Modell erhilt 2 Wunden.

ﬁ t(gnm'scées Manover

Schlussphase: Wenn dieser Charakter

Einzigartiger Stil auf Mittelhau. tiberlebt, frische 1 Wunde wieder auf.

¥ Q0000 O0OO




3 atfﬁnan

Mensch, Adelig
maéﬁampf Roeidhwerte /{rﬁana ﬂuma’céen

2 1” 4. +1

Goldregen (2) 6

Ziele aufeinen Punkt auf dem Spielbrett innerhalb 6 und in SL
dieses Modells, Alle anderen Modelle innerhalb von 4 des
gewihlten Punktes miissen sich 2 auf diesen Punkt zubewegen.
Der Kaufman kontrollierende Spieler wahlt die Reihenfolge der
Bewegungen.

Geldsack (2) 6

Platziere einen 30mm Durchmesser Sack voll Gold Spielstein
innerhalb 6 und Sichtlinie dieses Modells. Der Spielstein bleibt im
Spiel, wird aber sofort abgelegt, sobald ein Modell in Basenkontakt
kommt. Immer wenn eine andere Spielfigur eine Sprint oder
Schritt Aktion in 6 und mit Sichtlinie auf den Sack voll Gold
ausfiihrt, darf es seine Bewegung nicht weiter entfernt als zu
Beginn des Zuges vom Sack voll Gold beenden.

Ein grof3ziigiges Angebot (1) 2 - Einmal pro Runde.
Dieser Angriff wird nicht durch Ausweichen modifiziert
odet? : Ziel vetliert einen Moonstone den es trigt und dieser
Charakter erhilt diesen Moonstone.
Katastrophe: Diese Modell erhilt 2 Wunden.

Einzigartiger Stil auf Stof.

¥ 90000 000

Bauch Rempler

Verbesserung von Stof8

Schadensare::
Stumpf

ﬁ e(gnm'scées Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Schlussphase: Beweg die gegnerische
Spielfigur 2° auf direktem Weg von
diesem Modell weg.




CNatty, Soafdibin S Beutelschneider

Mensch, 'Schurke
maéﬁampf Rocichwerte /{rﬁana ﬂuma’cém

Schwiichling: Reduziere jeden ausgeteilten Nahkampfschaden
dieses Charakters um 1. Ernten Aktion kostet dieses Modell +1
Energie.

Versteckter Dolch: Wenn dieser Charakter stechenden Schaden Obere Deckung

verursacht, erhohe den Schaden um 1. Spielt dieser Charakter

einen Unterhau erhche den Schaden um 1. Oberhau

Unschuldiges Aussehen: Gegnerische Modelle miissen 1
Energie ablegen um esals Ziel auszuwiahlen. StOB

Verbesserung von Mittelhau

ﬁ e(gnm'scées Manover

In der Menge untertauchen: Ausweichen dieses Modelles ist - A
[#], wobei [#] die Anzahl der Modelle in 3 entspricht. Ausloser Mlttelhau
der Fahigkeit nicht eingerechnet.

Flink: Wenn ein Schritt als Reaktion wird, wihrend das Modell Unterhau
gebunden ist, bewege es 2 anstatt der tiblichen 1“. Einmal pro

Runde Untere Deckung

Schleuder (2) 6“

: Ziel erleidet X stumpfen Schaden..
Katastrophe: Dieser Charakter verliert Unschuldiges
Aussehen und In der Menge untertauchen und Ausweichen ist
+1 bis zum Ende der Runde.

Reduziere erlittenen Schaden um -2

e i ! Schlussphase: Dieser Charakter kann einen
Einzigarti SR trelhau. Moonstone welchen der Gegner bei sich

YOOOOO O fithrt in Besitz nehmen.




E)‘tmc{& die fFeenfjd"gerin

Mensch, Soldner
r‘]\’aéﬁampf Roeidhmerte /irﬁana ﬂumeicéen
4. 1 5 0

Schutzamulett: Reduziere erlittenen magischen
Schaden um 2.

Nachladen [Donnerbiichse] (2)

Die benannte Fihigkeit kann erneut genutzt werden.
Kann nicht ausgefiihrt werden wenn dasiModell
gebunden ist.

Natiirliche Ordnung (1) 4 Radius - Einmal pro Runde
Jedes Modell im Radius erleidet 1 Wunde fiir jeden
Energie Spielstein auf dem Modell iiber 3.

Donnerbiichse (1) 4“ - Einmal pro Spiel Q, Nachladen (s.0.)
oder 4 : Ziel erleidet X stumpfen Schaden.
Katastrophe: Dieses Modell erleidet 2 Wunden.

Einzigartiger Stil auf Mittelhau.

¥ 90000 OO0

Dreh-Kick

Verbesserung von Mittelhau

Schadensare:
Stumpf

ﬁcgnm'scéfs Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Schlussphase: Bewege die gegnerische
Spielfigur 1. Du kannst sofort die Fahigkeit
Nachladen ausfithren ohne Energie dafiir
abzulegen, auch wenn du gebunden bist.




Sir Guillomot ’I’o}aﬂycocﬁ

Mensch, Adelig W lg

ma%zmpf Rcichweite /‘irﬁam Amefc@m
4 R %2 0 +1

Kriegshammer: Wenn dieser Charakter schneidenden
oder stechenden Schaden verursacht, reduziere den
Schaden auf ©. Verursacht dieser Charakter stumpfen
Schaden erhdhe den Schaden um 2.

Plattenriistung: Reduziere jeden nicht-magischen Schaden
um 2

Ornithophobie: Immer wenn ein Goblin seine erste
Bewegungsaktion in dieser Runde von diesem Modell
gebunden beendet, muss es, wenn méglich 1 Energie
ablegen.

Der Gouverneur: Befreundete Soldaten innerhalb 6%
erhalten +1 Nahkampfwert.

Kommandos briillen (1) 6

Bewege ein befreundetes nicht-Adeliges Model 1. Wenn
das Ziel ein befreundeter Soldat ist bewege ihn 2. Jeder
Charakter kann nur einmal pro Runde ausgewihit werden.

Einzigartiger Stil auf Mittelhau

¥ 0000 000V

Kniescheiben
Zertriimmerer

Verbesserung von Mittelhau

Schadensart:

Stumpf

ﬁcgnm'scéfs Manover _jiustl'i(en

Obere Deckung 2

Oberhau 9
Stof 2
Mittelhau 2
Unterhau O
Untere Deckung O

Schlussphase: Erleidet der Gegner 1 oder
mehr Wunden wiéhrend dieses Nahkampfs,
kann es keine Sprint Aktion mehr bis zum
Ende der Runde durchfiihren.




oer alte Calders =

Mensch, Soldat
maéﬁampf Rcichweite ﬂrgana /{us’we{cém

3 2 4 0
Langschwert: Wenn dieser Charakter schneidenden oder

stechenden Schaden verursacht, ethohe den Schaden um
il

Wattierte Riistung: Reduziere schneidenden Schaden um 1.

Guter Ratschlag: Befreundete Charaktere in 4 kénnen
Katastrophen Resultate ignorieren.

Alles schonmal gesehen: Wenn dieser Charakter an
einem Nahkampf beteiligt ist muss der Gegner vor
Auswahl der Kampfkarte seine Handkarten zeigen.

»Pass auf!“ (1) 6“
Ausgewihltes befreundetes Modell erhilt Ausweichen -1
bis zum Ende der Runde.

Sanititer (1) 4
: Ziel Soldat oder Adelig frischt X Wunden wieder auf.
Katastrophe: Dieser Charakter erleidet 2-Wunden.

Einzigartiger Stil auf Obere Deckung.

¥ 90000 000

Taktischer Riickzug

Verbesserung von Obere Deckung

ﬁ e(gnm'scées Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Reduziere erlittenen Schaden um -1

Schlussphase: Dieses Modell kann sich 2
bewegen.




fragé)’, di ibfodichars

Mensch, Kleriker
Nablampf Roeidrweite | Nrkana Ausweichen

3 377 -5 +1

Schiirhaken: : Wenn dieser Charakter schneidenden Schaden
verursacht, reduziere den Schaden auf ©.

Energiesauger (0)8“ - Einmal pro Runde.

Wiihle ein befreundetes Modell. Ziehe eine Arkana-Karte.
Verteile X'Energie des Zieles auf eine beliebige Kombination
von anderen Modellen innerhalb von 8%, X ist der Wert der
gezogenen Karte. Katastrophe: Das Ziel verliert 2 Energie und
dieser Charakter erleidet 2 Wunden.

Bitterer Vertrag (1) 6

: Ziel erleidet X-1 Wunde und erhilt [Schutz: Wenn dieser
Charakter zum ersten Mal Schaden erleidet, reduziere den
Schaden auf ©] bis zum Ende der Runde. Katastrophe: Dieses
Modell erleidet 2 Wunden.

Des Bibliothekars Verachtung (1) 6

»4: Bewege das Ziel X auf direktem Weg weg von diesem
Modell und das Ziel erleidet X-1 Wunden.

Katastrophe: Dieses Modell erleidet 3 Wunden

Einzigartiger Stil auf Stof8 Base: .

¥ Q0000 OO0 - 40mm|

Schhhhh!

Verbesserung von Stof8

Schadensart:
Stumpf

ﬁcgnm'scéfs Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Schlussphase: Hat das gegnerische Modell
diesen Nahkampf 1 oder mehr Wunden
erhalten, muss es, wenn moglich, 1 Energie
ablegen.




Sir 095

Mensch, Soldat, Tier

Q\méﬁampf Rocidhwerte /{rﬁana ﬂume{cém
4 i 0 +1

Jagdspeer: Wenn dieser Charakter stechenden oder
schneidenden Schaden verursacht, ethohe den Schaden
um 1. Wird der Schaden gegen ein Tiergerichtet, erhdhe
um 1.

Sonnen-Schild: Wenn dieser Charakter stumpfen oder
magischen Schaden erleidet reduziere diesen um =1-

Echte Sau (1) 6 - Einmal pro Runde.

Ein anderes befreundetes Modell in 6 erleidet 2 Wunden
und ein gegnerisches Model verliert eine Arkana-Fahigkeit
deiner Wahl bis zum Ende der Runde.

Bewege das Modell 4“ direkt auf einen Gegner zu. Wenn
die nichste Aktion dieses Modelles ein Nahkampfangriff
auf das gleiche Modell ist, erhhe den Schaden um +2.

Einzigartiger Stil auf Unterhau
Base:

Y0000 0O Q000D 40mm

AufspiefSen!

Verbesserung von Unterhau

Schadensart:
Stechend

ﬁcgnm'scées Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Dieses Manover verursacht OSchaden
gegen Ziele weiter als 1" entfernt.

Schlussphase: Bewege die gegnerische
Spielfigur 1




Gnom, IWIZTZEV

r‘]\’aéﬁampf Rocichwerte /{rﬁana ﬂuma’cém
4N, £ 50 L

Scharfes Schwert: Wenn dieser Charakter schneidenden
Schaden verursacht, erhéhe den Schaden um 1.

Wattierte Riistung: ReduZziere schneidenden Schaden um 1.

Rammgeschwindigkeit (3) 6

Bewege das Modell 6 auf einen Gegner zu. Bei
Basenkontakt ziehe eine Arkana-Karte. Das Ziel erleidet X
+1 stumpfen Schaden und wird X auf direktem Wege
wegbewegt. X ist der gezogenen Kartenwert. Katastrophe:

Das Ziel erleidet keinen Schaden und darf sich 3 bewegen.

High-ho Silver (2)

oderpi: Bewege dieses Modell 2
Katastrophe: Dieses Modell darf sich fiir den Rest der
Runde nicht bewegen.

Einzigartiger Stil auf Oberhau

¥ 90000 00O

Wilder Hieb

Verbesserung von Oberhau

Schadensart:
Schneidend

ﬁt:gnfrx'scécs Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof3

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Jeder von dir gespielte kritische Treffer
verursacht +1 Schaden.

Schlussphase: Bewege die gegnerische
Spielfigur 1 auf direktem Weg weg.




Mama Gimble .

Gnom

r‘]\’aéﬁampf Rocidhwerte /{rﬁana ﬂuma’ch‘m
2 1% ¢ 0

Langsam: Die Sprint Aktion dieses Modelles ist auf 2
reduziert.

Meine Jungs: Reduziere jeden erlittenen Schaden dieses
Charakter um 1 fiir jeden befreundeten Guom innerhalb 4°,
bis zum Maximum von -3.

Gliicksbringer: Andere befreundete Gnome innerhalb von'4*

erhalten +1 Nahkampfwert, +1 Arkanawert und reduzieren
magischen Schaden um 1.

Mutterliebe (1) 10 - Einmal pro Runde

Bewege dieses Modell 2 auf einen Gnom zu, dann bewege
den gewiahlten Gnom 2 auf dieses Modell zu und fiille 2
Wunden wieder auf. ; |
Mutters Zorn (1) 3* Radius — Einmal pro Spiel O
Andere befreundete Gnome im Radius erhalten 1 Energie.
Gegnerische Modelle im Radius erleiden 2 Wunden.

Heilen (2) 8
: Ziel frischt X+1 Wunden wieder auf.
Katastrophe: Dieser Charakter erleidet 2 Wunden.

Einzigartiger Stil auf Untere Deckung

YyO0OOOO O

Das wirst du bereuen

Verbesserung von Untere Deckung

ﬁcgnm'scéfs Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Schlussphase: Wenn dieser Charakter noch
lebt, tausche die Position dieser Spielfigur mit
einer befreundeten Spielfigur innerhalb von 4.




udrrE[ v.2
Gnom,Soldat, Miliz

r‘]\’aéﬁampf Rocichwerte /{rﬁana ﬂuma’cém
3 3 0

Langsam: Die Sprint Aktion dieses Modelles ist auf 2
reduziert.

Dolch: Wenn dieser Charakter schneidenden Schaden
verursacht, erhéhe in um 1.

Nachladen [Armbrust abfeuern] (2)
Die benannte Fahigkeit kann erneut genutzt werden. Kann
nicht ausgefiihrt werden wenn das Modell gebunden ist.

Waffenbriider (1) 4“

Ein befreundetes Miliz Modell in Reichweite erhilt +1 Arkana-
Wert und +1 Nahkampfwert bis zum Ende der Runde. Das Ziel
kann'1 Energie abgeben um diesem Charakter ebenfalls +1
Arkana-Wert und +1 Nahkampfwert bis zum Ende der Runde
zu geben. ]

Armbrust abfeuern (1) 14 - Einmal pro Spiel Q, Nachladen (s'0.)
: Ziel erleidet 2X stechenden Schaden und wird 1 wegbewegt.

Katastrophe: Die Nachladen Fahigkeit kann fiir den

Rest des Spieles nicht eingesetzt werden.

Einzigartiger Stil auf Obere Deckung

¥ 90000 000

Taktischer Riickzug

Verbesserung von Obere Deckung

ﬁcgnm'scées Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Schlussphase: Diese Modell kann sich 2%
bewegen.




un(gerjac ﬁ

Gnom, Adelig, Miliz

yabhampf Rocichwerte Nrhana  Ausweichen
4 1”7 2 0

Schwert der Ahnen: Wenn dieser Charakter schneidenden
Schaden verursacht, erhdhe den Schaden um 2.
Verursacht der Charakter stechenden Schaden, erhohe
ihn um 1.

Schild der Ahnen: Reduziére jeden erlittenen Schaden
um 1.

Gliicksvogel (1)

Schau dir die oberen 5 Karten des Arkanadecks an. Lege
diese dann in belieber Anzahl und in beliebiger
Reihenfolge auf oder unter das Deck.

Magisches Gebriu (1) - Einmal pro Runde

: Dieses Modell fiillt X Wunden wieder auf.
i3 : Dieses Modell erhilt X Energie.
Katastrophe: Dieses Modell erleidet 3 Wunden.

Einzigartiger Stil auf Untere Deckung

YOo00OO 0O

Schildschlag

Verbesserung von Untere Deckung

Schadensare:
Stumpf

ﬁ t(gnm'scées Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Schlussphase: Bewege die gegnerische
Spielfigur 2° auf direktem Weg weg.




4
Morris
Gnom, Bergmann
r‘]\’aéﬁampf Rocidhwerte ﬂrgana ﬂuma’cém
3 1”7 i3 0

Hacke: Wenn dieser Charakter schneidenden Schaden
verursacht, reduziere den Schaden auf ©. Verursacht
der Charakter stumpfen Schaden, erhohe ihn um 2.

Bergmann; Nimm bei einer Ernten Aktion einen
Moonstone in Besitz, egal aus welcher Tiefe.

Zih wie Leder: Zu Beginn der Auffrischungsphase fiillt
der Charakter 2 Wunden wieder auf.

Schubsen (0) 1 — Einmal pro Runde
Bewege das Ziel 2 weit auf direktem Weg weg.

Senkgrube (2) 8

b Das Ziel erleidet X Wunden und erhilt [Langsam:
Die Sprint Aktion dieses Modelles ist auf 2 reduziert. ]
bis zum Ende der Runde

Katastrophe: Dieses Modell erleidet 2 Wunden.

Einzigartiger Stil auf Oberhau

Q0000 000

Arger Suchen

Verbesserung von Oberhau

Schadensart:
Stumpf

ﬁcgnm’scéfs Manover
Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Der Schaden dieses Manovers kann nicht
durch passive Fihigkeiten reduziert

werden.




Gnom, Miliz

j radock . “Sll Der alte Ausfallschritt

Verbesserung von Obere Deckung

r‘]\’aéﬁampf Recichwete Argana ﬂuma’cém
4 1”7 2 0

Wattierte Riistung: Reduziere schneidenden Schaden um 1.
Zih wie Leder: Zu Beginn der Auffrischungsphase fiillt der ﬁfg”m“é“ Manover

Charakter 2 Wunden wieder auf. Obere Deckung

Mach mir nichts vor: Gegnerische Modelle die dieses, oder
ein befreundetes Modell in 2 als Ziel einer Arkana Oberhau
Fihigkeit wahlen, miissen die Arkanakarte offen ausspielen.

Guter Ratschlag: Befreundete Charaktere in 4° konnen StOB

Katastrophen Resultate ignorieren. 2
Mittelhau
Vergesslichkeit (1) 8
Entferne eine Arkana oder Aktive Fihigkeit des Zieles bis Unterhau
Untere Deckung

Schadensart:
Stumpf

zum Ende der Runde.

Fallstrick (2) 14
Diese Attacke kann nicht durch Ausweichen oder Deckung
modifiziert werden.

: Das Ziel erleidet X stechenden Schaden. Schlussphase: Dieses Modell darf sich 1
Katastrophe: Dieses Modell erleidet 2 Wunden. ewa gen

Einzigartiger Stil auf Obere Deckung .

¥00000O 000




.
‘Bjorn
Gnom, Nordisch, Soldner

(Wa%wmff Rocichweite _ﬁrﬁana J{Wa’cﬁen /"JH
4 1% 2 0

Birenfell: Reduziere erlittenen, nicht-stechenden Schaden um -1.

Berserkerwut: Erhohe jeden zugefiigten Nahkampfschaden um
die Hilfte der Wds (aufgerundet); die dieser Charakter erlitten hat.
Ignoriere jegliche Wds, die er wahrend der aktuellen Aktion erleidet.

Skal / Prost!: Wird dieser Charakter aktiviert, kann eine
Arkana-Karte umgedreht werden. Er erleidet X Wunden,
wobei X dem Wert der Karte entspricht.

Katastrophe: Bjorn stellt alle erlittenen Wunden wieder her und
verliert Berserkerwut bis zum Ende des Zuges.

Biren-Ansturm(1) 4" i
Bewege dieses Modell 3 direkt auf einen Gegner zu. Dieser darf bis
zum Ende des Zuges keinen einzigartigen Stil benutzen.

Axtwurf (2) 4”
: Ziel erleidet 2X stumpfen Schaden.
Katastrophe: Dieser Charakter erleidet 3 Wundenh.

Einzigartiger Stil auf Oberhau.

¥ 90000 000

Verdreschen

Verbesserung von Oberhau

Schadensart:
Stumpf oder Schneidend

Nustelen
Obere Deckung 0
Oberhau

Stof3

Mittelhau

Unterhau

Untere Deckung

ﬁegncrisc&s Manover

Schlussphase: Bewege dieses Modell 2“ direkt

auf einen Gegner zu.




’
Gnom, Nordisch, Klerikerin

(Wa%szf Rocichwiitd _ﬁrﬁam J{We;cgm /,.f‘ 3
2 1”7 4_ 0

Runen lesen: Bei Aktivierung, kannst du eine Arkana-Karte
raten (Farbe und Nummer oder Katastrophe)s Wenn du richtig
geraten hast, fithre folgenden Effekt aus:

: Ein befreundetes, nordisches Modell innerhalbvon 8°
erhilt die Fahigkeit [Schutz: Wenn der Charakter zum ersten Mal
Schaden erleidet, reduziere diesen auf ©.] bis zum Ende des Zuges.

: Frische X+1 Wunden eines Charakter innerhalb von 8* auf.
)4 : Ein Model innerhalb von 8¢ erhalt X magischen Schaden.
Katastrophe : Jeder innethalb von 2 erleiden 2 magischen
Schaden.

Die Runen manipulieren: Nachdem Liv eine Arkana-Aktion
abgehandelt hat (vor dem Kartenmischen), darfst du eine
beliebige Anzahl von Karten aus deiner Hand, die nicht gespielt
worden, zur Seite legen. Nach dem Mischen des Arkana-Deck .
darfst du eine beliebige Anzahl Karten'in beliebiger Reihenfolge
tiber oder unter das Arkana-Deck legen. Einmal pro Zug.

Runen der Macht (1) 8”
: Ziel frischt X Wunden auf.

M. Ziel erleidet X-1 magischen Schaden.
Katastrophe: Dieser Charakter erleidet 2 Wunden. K
Einzigartiger Stil auf Untere Deckung. Base:

¥ 90000 000

Runenschild

Verbesserung fiir Untere Deckung

ﬁegncrisc&s Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof3

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Reduziere den erlittenen Schaden um -2.




Gnom, Tier, Nordisch, Adelig

O\’a%ﬂmff Rocichweit? _ﬁrﬁana J{Wa’cﬁen /‘JH

3 1.2 4 0

Walhalla!!: Wenn ein anderes befreundetes, nordisches
Modell oder Junger Jack innerhalb von 6“ eine Sprintaktion
beginnt, darf sich das Modell +2° bewegen, sofern die Bewe-
gung damit endet, dass jenes Modell ein gegnerisches Modell
bindet. (Modelle mit ,,langsam" sind weiterhin auf 2 limitiert)

Unschuldiges Aussehen: Gegnerische- Modelle miissen
1 Energie ablegen, um Olim als Ziel auszuwahlen.

Gliickspilz (1) - Einmal pro Zug.

Schau dir die oberen 3 Karten des Arkanadecks an.
Lege diese dann in beliebiger Anzahl und
Reihenfolge auf oder unter das Deck.

Buttermilch-Elixier (2) 6”
: Ziel frischt X+1 Wunden wieder auf.

b4 Ein Nordisches oder Gnomen Modell erhilt +1 Energie.

Katastrophe: Dieses Modell erleidet 3 Wunden.

Einzigartiger Stil auf Untere Deckung.

¥ 90000 OO

Verbesserung fiir Untere Deckung

ﬁegncrisc&s Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof3

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Schlussphase: Wihleein befreundetes nordisches oder
ein befreundetes junger Jack Modell innerhalb von 4 zum
gegnerischen Modell aus. Bewege das gewihlte Modell 3
direkt auf das gegnerische Modell zu. Wenn das gewihlte
freundliche Modell nun das gegnerische Modell bindet,
darf sich dieses Modell (Olim) 3“ auf direktem Weg vom
gegnerischen Modell wegbewegen.




0annAa, nordische Prinzessin v3

Gnom, Adelig, Nordisch
('Na%ampf Rocichwerte ﬂrﬁana ﬂuma’cém
2 z.2 3 0

Glefe: Wenn dieser Charakter schneidenden oder
stechenden Schaden verursacht, ethohe ihn um 1.

Alskling: Reduziere jeden Schaden den dieser Charakter
erleidet um 1 fiir jedes befreundete Gnom oder. Tier
Modell innerhalb von 4, bis zu einem Maximum von -3.

Pixie-Elfen-Elixier (2) - Einmal pro Runde.

: Dieser Charakter erhalt X+1 Energie
Katastrophe: Dieser Charakter erhilt 3 Wunden.
Rache der Waldfreunde (2) 18
Diese Attacke kann nicht durch Deckung modifiziert werden.
B3 : Ein Ziel innerhalb von 3 von einem Baum oder einem
Waldchen erleidet X magischen Schaden. 3
Katastrophe: Das Ziel erhalt [Schutz: Das erste Mal das
dieser Charakter Schaden erleiden wiirde, reduziere den
Schaden auf O] bis zum Ende der Runde.

Einzigartiger Stil auf Mittelhau Base

Yy OOOOO Q0O - 30mm

Walkiiren- Wirbelsturm

Verbesserung von Mittelhau

Schadensart:
Schneidend

ﬁcgnm'scées Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Schlussphase: Jede Spielfigur innerhalb von
2%, welche nicht am Nahkampf teilgenommen
hat, erleidet 2 schneidenden Schaden. Dieser
zahlt nicht als Nahkampfschaden.




Gnom, Schurke

maéﬁampf Recichweite ﬂrﬂana ﬂuma’cém :
4, 1 » 0 0

Dolch: Wenn dieser Charakter stechenden Schaden verursacht,
erhohe ihn um 1©

Flohverseuchter Pelz: Reduziere magischen und schneidenden
Schaden um 1.

Ehre unter Dieben: Befreundete Schurken innerhalb von 6
erhalten +1 Arkana-Wert.

Schleichen (1)

Dieser Charakter erhalt -2 Ausweichen bis zum Ende der Runde.
Gequietsche (1) 6

Bewege einen' Gegner um 1: Reaktionen sind auf diese Aktion
nicht erlaubt.

Raub (2) 1“ = Einmal pro Runde

Ein gegnerisches Modell' mit weniger verbliebenen Wunden wie
dieser Charakter verliert einen Moonstone und dieser Charakter
erhalt ihn.

Kanalratte (1) - Einmal pro Spiel

Muridae muss sich in einem Gebiude aufhalten.

Dieser Charakter verlisst.das Spielfeld. Zu Beginn der
Auffrischungsphase platziere diese Modell innerhalb eines
beliebigen Gebaudes

Einzigartiger Stil auf Mittelhau

YOOOO®O OO0

Achillessehne

Verbesserung von Mittelhau

Schadensart:
Schneidend

ﬁcgnm'scéfs Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Schlussphase: Wenn der Gegner Wunden
aufgrund dieses Manovers erhalten hat, erhalt
das gegnerische Modell Langsam und kann
keine Aktionen und Reaktionen bis zum Ende
der Runde ausfiihren.




@mord}scéer Sch _ﬁgauer N :-

Gnom, Schurke, Nordisch

maéﬁampf Roeichwerte /{rﬁana ﬂuma’cém
4 § i 3 0

Hammer: Wenn dieser Charakter stechenden oder
schneidenden Schaden verursacht, reduziere den Schaden auf
O. Verursacht dieser Charakter stumpfen Schaden. erh6he ihn
um 1.

Wohlgefallen der alten Gotter: Wenn dieser Charakter zum
ersten mal diese Runde Schaden erleidet, ziehe eine Arkana-
karte. Der Schaden wird um X reduziert, wobei X der Wert der
gezogenen Karte entspricht. Katastrophe: Reduziere den
Schadenum 0.

Gauner: Wenn dieser Charakter erfolgreich blufft, nachdem
der Effekt abgehandelt wurde, zeige deinen Bluff und erhalte 3
Energie. Einmal pro Runde.

Saftiges Wachstum (2)

: Platziere ein Wildchen mit 50mm Durchmesser innerhalb
von 4X“. Diese bleibt bis zum Ende des Spieles. Katastrophe:
Dieses Modell erleidet 2 Wunden.

Eins mit dem Wind (2) 8¢
: Bewege das Ziel X+1
Katastrophe: Dieses Modell erleidet 2 Wunden.

Einzigartiger Stil auf Oberhau

¥ O0000O OO0

Starker Arm

Verbesserung von Oberhau

Schadensart:
Stumpf

ﬁcgnm'scéfs Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Der Schaden dieses Mandvers kann nicht
durch passive Fihigkeiten reduziert werden.

Schlussphase: Du darfst die gegnerische

Spielfigur 1 bewegen.




~9nmm'sc¢;es U

Gnom, Maschine, Miliz

yabkampf Roeichwerte rbana ~ Ausweichen
SN

Auf, auf und davon: Dieser Charakter kann sich frei iiber jedes
Gelidnde und andere Spielfiguren bewegen, vorausgesetzt die
Basis iiberlappt keine Spielfiguren und blockierendes Gelande
am Ende der Bewegung. Es kann keine Ernten oder Nahkampf-
Aktionen durchfithren. Es kann nicht im Nahkampf
angegriffen oder gebunden werden. Wenn es das Ziel einer
Arkana Aktion'ist, kann es nicht von Deckung profifieren.

Kein Einzigartiger Stil

Nachladen [Balliste abfeuern] (2)
Die benannte Fahigkeit kann erneut genutzt werden.

Balliste abfeuern (1) 10“ - Einmal pro Spiel Q, Nachladen (s.0.)
Angriff kann nicht durch Deckung modifiziert werden

: Ziel erleidet X+2 stechenden Schaden und wird 1 wegbewegt.
Katastrophe: Dieses Modell erleidet 2 Wunden und die Nachladen:
Fahigkeit kann fiir den Rest des Spieles nicht eingesetzt werden.

Bomben werfen (2) 2“ Radius
: Alle anderen Modelle im Radius erleiden X+1 magischen Schade:
und werden X“ wegbewegt.
Katastrophe: Dieses Modell erleidet 4 Wunden. .
ase: .

¥ 90000 00O 40mm |




E euersfucﬁer

Goblin, Soldat
Q\'uéﬁamff Rocichwerte Jirﬁana _jiumdcl;en

2 7 ) +1

Langsam: Die Sprint Aktion dieses Modelles ist auf 2
reduziert.

Vorhersehbarer Kimpfer: Wahrend eines Nahkampfes,
bevor die Spieler ihre Karten gewihlt haben, musst du dem
Gegner deine Hand zeigen.

Zusammengewiirfelte Riistung: Reduziere jeden nicht-
magischen Schaden um 1.

Zwei Goblins gehen in eine Kneipe (2) 8

Zwei ausgewihlte Goblins erhalten +1 Energie und +2
Ausweichen bis zum Ende der Runde. Du musst zwei
unterschiedliche Ziele auswdhlen.

Feuerstof (2) 8

: Ziel erleidet 2X magischen Schaden.
Katastrophe: Diese Fahigkeit kann fiir den Rest des Spieles
nicht mehr eingesetzt werden. Alle Modelle im 3 Radius
erleiden 4 magischen Schaden. Fahigkeit kann nicht
eingesetzt werden wenn das Modell gebunden ist.

Einzigartiger Stil auf Untere Deckung.

¥ 90000 000

Panik und Flucht

Verbesserung von Untere Deckung

jegnm’scécs Manover: _ﬁusm'(en
Obere Deckung

Oberhau

Stof3

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Schlussphase: Bewege diese Spielfigur 3
direkt vom Gegner weg. Lege alle Energie
dieser Spielfigur ab.




mou(g, dor Hatulente .. (258 Wadenbeiﬁer

Goblin, Soldat, Tier % Verbesserung von Unterhau

maéﬁampf Roeidhwerte /{rﬁana ﬂuma’ch‘m
4_ » 0 0 Schadensart:
3 Stumpf

Lanze: Wenn dieser Charakter schneidenden Schaden
verursacht reduziere den Schaden auf ©. Wenn dieser - el
Charakter stechenden Schaden verursacht, erhéhe den _g egnmsc@cs PG

Schaden um 1. Obere Deckung
Tjost Schild: Reduziere stechenden und stumpfen Schaden

um 1. Oberhau

Buddler: Wenn diese Modell eine Ernten Aktion ausfiihrt, StOB

ziehe eine Arkanakarte. Reduziere die Tiefe um X, wobei X

dem Wert der gezogenen Karte entspricht. Katastrophe: g

Alle Modelle in 3 Radius erleiden 2 magischen Schaden. Mlttelhau

Uble Gase (2) 2 Radius Unterhau

Alle Modelle in 2 Radius erleiden 2 magischen Schaden. Untere Deckung
Angriiiff (2) 6“

Bewege das Modell 4 direkt auf einen Gegner zu. Wenn
die nachste Aktion dieses Modelles ein Nahkampfangriff
auf das gleiche Modell ist, erhéhe den Schaden um 2

Gegen Ziele die weiter wie 1* entfernt sind,

teilt dieses Manover OSchaden aus.
Einzigartiger Stil auf Unterhau

YOoO00O® 000
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Goblin, Solda:
maéﬁamff Roeidhwerte /{rﬁana ﬂuma’ch‘m

5 1 » 4 =7

Plattenriistung: Reduziere jeden nicht-magischen Schaden
um 2.

Bosartig: Immer wenn dieses Modell Wunden bei einem
Gegner verursacht, erhalte 1 Energie. Maximal 3 mal pro
Runde.

Winzling: Spielt dieser Charakter einen Oberhau,
reduziere den Schadenum 1.

Schmalz-Feund: Dieser Charakter erhélt +2 Nahkampf-
wert wenn sich ein Riese in 4" Radius authalt.

Riesenfliisterer (1) 8
Bewege einen ausgewéhlten Riesen um 1%

‘Wo kommst du den her?! (2) 6

B3 : Platziere dieses Modell in basenkontakt mit einem
gegnerischen Modell in Reichweite.

Katastrophe: Die verteidigende Spieler:in darf dieses
Modell irgendwo innerhalb 6% platzieren.

Einzigartiger Stil auf Unterhau.

¥y Q0000

Leisten-Kitzler

Verbesserung von Unterhau

Sachadensart:
Stechend

jegnm’sc@cs Manover:

Obere Deckung
Oberhau

Stof3

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Schaden dieses Manovers kann nicht durch
passive Fahigkeiten reduziert werden.

Schlussphase: Du kannst diese Spielfigur
irgendwo in Basenkontakt mit der gegnerischen
Spielfigur stellen.




B eaﬁ fBo%

Goblin, Zaubarer

fﬂaéﬁampf Roeidhwerte /{rﬁana ﬂumeich‘en
2 7 2 -1
Schwiichling: Reduziere jeden ausgeteilten

Nahkampfschaden dieses Charakters um 1. Ernten
Aktion kostet dieses Modell +1 Energie.

Magischer Widerstand: Reduziere erlittenen
magischen Schaden um 1.

Bleib zuriick! (1) 2 Radius - Einmal pro Runde
Alle anderen Spielfiguren bewegen sich 1 auf direktem
Weg von diesem Charakter weg.

Faule Gase (2) 2 Radius
Alle Spielfiguren im Radius erleiden 2 magischen
Schaden.

Heilen (2) 8“
: Ziel frischt X Wunden wieder auf.
Katastrophe: Dieser Charakter erleidet 2 Wunden.

vyO0OOOO ®O

Nimm deine Medizin

Verbesserung von Stof8

Schadensare:
Magisch

jegnm’scécs Manover:

Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung




Shabbaroon .

Goblin, Zauberer
maﬁﬁampf Rocidhwerte /{rﬁana ﬂuma’ch‘m

I 1 i -1

Schwichling: Reduziere jeden ausgeteilten Nahkampfschaden
dieses Charaktersum 1. Ernten Aktion kostet dieses Modell
+1 Energie.

Goblin Unfug (2) 6“ Radius = Einmal pro Runde

Jeder Goblin im Radius erhilt eine Arkanakarte. Sie erhalten den
folgenden Effekt: ¢ Erhalte X Energie. i Erhalte 1 Energie.
Katastrophe: Erleide 2 Wunden], danach werden die Karten
wieder eingemischt.

Goblin Gliick (2) 8“

J B8 oderB): Das Ziel erleidet sofort ein Katastrophen Ergebnis
von seiner Karte. Wenn ein Ziel benotigt wird, wihle eines
welches die Kriterien der Fahigkeit erfiillt.

Katastrophe: Dieser Charakter erleidet 3 Wunden.

Transzendente Entwirrung(3) 8

oder £J: Fiille alle Energie und Wunden eines Goblins in
Reichweite auf und platziere ihn dann innerhalb 8 um diese
Spielfigur.
Katastrophe: Dieses Modell erleidet 3 Wunden.
Einzigartiger Stil auf Obere Deckung

Y000OO O

Kuddelmuddel

Verbesserung von Obere Deckung

jegnm’sc@cs Manover: _ﬁusm'(en
Obere Deckung

Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Schlussphase: Wenn dieser Charakter der
Verteidiger war und nicht erschlagen wurde,
fulle alle Wunden wieder auf und platziere ihn
innerhalb von 8 seiner aktuellen Position.




Boom Boom McBoom &

Goblin

fﬂaéﬁmpf Rcichwoeite

ﬂrﬁana ﬂumeich‘en
3 184 4 -2

Nachladen [Donnerbiichse] (2)
Die benannte Fahigkeit kann erneut genutzt werden.

Kann nicht ausgefiihrt werden wenn das Modell gebunden ist.

Hinterhiltiger Schlag (2) 8
Ein Nahkampfangriff eines Goblins erhilt +2 Schaden.

Donnerbiichse (1) 4“ = Einmal pro Spiel O, Nachladen (s.0.) .

oder}:(: Ziel erleidet X stumpfen Schaden.
Katastrophe: Dieser Charakter erhilt 2 Wunden.

Du wirst mich niemals kriegen! Nah-na-na-na-na! (2) 10”
¥4: Bewege ein gegnerisches Modell 2X direkt auf diesen
Charakter zu.

Katastrophe: Das Ziel wird 4 vom Gegner bewegt.

Einzigartiger Stil auf Untere Deckung

¥ 00000 Q0

Jetzt siehst du mich...

Verbesserung von Untere Deckung

jegnm’scécs Manover: _ﬁusm'(en
Obere Deckung

Oberhau

Stof3

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Schlussphase: Bewege diese Spielfigur
innerhalb von 6 irgendwo hin.




Seasick Stu,.

Goblin, Pirat
maéﬁmpf Rcichwoeite

ﬂrﬁana ﬂumeich‘en
g 4 -1

Harpune: Wenn dieser Charakter stumpfen oder
schneidenden Schaden verursacht, reduziere den Schaden
um 1. Verursacht dieses Modell stechenden Schaden erh6he
den Schaden um 1.

Obszone Witze (2) 4 Radius - Einmal pro Runde
Alle Goblins im Radius bewegen sich 1 auf dieses Modell
zu. Danach erhalten alle Goblins in 1“ Radius 1 Energie.

Stiirmische See (2) 6

: Bewege das Ziel X auf direktem Weg weg.
Katastrophe: Diese Spielfigur erleidet 1 Wunde und verliert
alle Energie.
Seekrank (2) 6

: Ziel verliert X Energie
Katastrophe: Diese Spielfigur erleidet 2 Wunden und
verliert alle Energie.

Eigartiger Stil auf Stof$

¥ ©O0000 ©0O00

Ein ganz GrofSer!

Verbesserung von Stof8

Schadensare:
Stechend

jegnm’sc@cs Manover: _ﬁusm'(en
Obere Deckung

Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Schlussphase: Wenn die gegnerische
Spielfigur mindestens 1 Wunde erlitten hat,
kann sie bis zum Ende der Runde keine
Sprint Aktion mehr durchfiihren.




4l

Goblin, Zauberer

maéﬁamff Roeidhwerte /{rﬁana ﬂumeich‘en
4 1"@R4 I
Verzauberte Gartenschere: Jeder Nahkampf Schaden

dieses Modells ‘zahlt als = magischer ~Schaden,
unabhingig der angegebene Schadensart.

Wurmloch (2)

Nutze die Fihigkeit wenn dieses Modell im basenkontakt
mit einem Hindernis steht. Verliere jeglichen Moonstone
(platziere sie in Basenkontakt in einer Tiefe von 1).
Platziere'diesen Charakter in basenkontakt mit einem
beliebigen anderen Hindernis auf dem Spielfeld.

Kiiferspray (2) 2
Dieser Angriff kann nicht durch Ausweichen oder Deckung
modifiziert werden.
: Das Ziel erleidet X magischen Schaden.
Katastrophe: Diesee Spielfigur erhilt 2 Wunden

Einzigartiger Stil auf Unterhau.

¥ 00000 QO

Unstillbarer Hunger

Verbesserung von Unterhau

Shehadensart:
Magisch

jegnm’scécs Manover: _ﬁusm'(en
Obere Deckung 2

Oberhau 3
Stof3 3
Mittelhau 2
Unterhau 1

S

Untere Deckung

Schlussphase: Wurde der Gegner Erschlagen
und diese Spielfigur nicht, fiille alle Wunden
und die Energie wieder auf.




Goblin, Adelig,

cber 505(1'71

fNaéﬁampf Rocichweite Arﬁana ﬂumeich'en
3 ) 0 0

Schwiichling: Reduziere jeden ausgeteilten Nahkampfschaden
dieses Charakters um 1. Ernten Aktion kostet dieses Modell
+1 Energie.

Zepter der Allmichtigen Kraft: Wenn dieser Charakter
schneidenden’ Schaden verursacht, reduziere den Schaden auf
O. Verursacht dieses Modell stumpfen Schaden erhéhe den
Schaden-um 2.

Konigliches Privileg: Immer wenn diese Spielfigur Schaden
erleidet, kann ein Goblin in 4“ diesen Schaden iibernehmen.

Regiere die Schlifer (2) 8 - Einmal pro Runde

Ein Goblin erleidet 2 Wunden, erhilt 2 Energie und aktiviert
sofort nach diesem Charakter. Wurde das Ziel bereits
aktiviert ist dies eine Bonus Aktivierung, anderenfalls zihlt es
als die Aktivierung des Modelles diese Runde.

Gib schon her!!! (1) 2
Nimm einen Moonstone eines befreundeten Goblins in
Besitz.

Einzigartiger Stil auf Oberhau

¥ 00000 00O

Auf die Knie, Bauer!

Verbesserung von Oberhau

Schadensare:
Stumpf

jegnm’scécs Manover:

Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Dieser Angriff erhalt +1 Schaden gegen
Goblins

Reduziere jeden erlittenen Schaden durch
Goblins auf ©




cber “Bestatter

Goblin, Zauberer

f]\méﬁampf Rocidhrwerte /{rﬁana ﬂumeich'en
2 122 4 -1

Langsam: Die Sprinten Aktion dieses Modellesist auf 2
reduziert.

Geisterbund: Wiahrend der Auffrischungsphase erhalt
dieser Charakter fiir jeden Erschlagenen befreundeten
Charakter +1 Energie.

Heilen (2) 8¢
: Ziel frischt X Wunden wieder auf.
Katastrophe: Dieser Charakter erleidet 2 Wunden.

Rigor Mortis (3) 6”
, Joder P : Ziel gibt alle Energie ab und erleidet 1 Wunde.
Katastrophe: Dieses Charakter erleidet 4 Wunden.

Wiederbelebung (3)

oder P1: Platziere ein erschla fgenes befreundetes Modell
in Basenf(onta.kt mit dieser Spielfigur. Fiille die Halfte

(abgerundet) der Gesundheitsleiste wieder auf. DasZiel
erhalt keine Energie, kann aber diese Runde aktiviert werden|
Katastrophe: Dieser Charakter erleidet 4 Wunden.

Einzigartiger Stil auf Untere Deckung Base:

¥ O0000 OO0 30mm

Tot stellen

Verbesserung von Untere Deckung

jegnm’scécs Manover:

Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Schlussphase: Gegnerische Charaktere
kénnen diese Spielfigur nicht als Ziel
auswihlen, bis diese Spielfigur eine Aktion
ausfiihrt oder bis zum Ende der Runde, was
immer zuerst eintritt.




I-Ieréert rowéottom

Goblin, Fee, Zauberer

(‘Na%ampf Recidhwerte /{rﬁana ﬂuma’c‘;en
3 1 » 4 -1

Evolution [Grub]: Dieser Charakter kann nicht mit dem in
[] benanntem Charakter in einer Truppe sein.

Verzauberte Gartenschere: Jeder Nahkampf Schaden dieses
Modells zahlt als magischer Schaden, unabhangig der
angegebene Schadensart.

Tritt nicht auf meine Blumen!!! : Andere befreundete
Charaktere konnen nicht iiber Wildchen, die von diesem
Charakter erschaffen wurden Sprinten.

Wechsel der Jahreszeiten (2) 10“ - Einmal pro Runde
Platziere dieses Modell in einem beliebigem Waildchen.
Fiihigkeit nur innerhalb eines Waldchens ausfiihrbar.

Saftiges Wachstum (2)

5 Pﬁtziere ein Wildchen mit 50mm Durchmesser
innerhalb von 4X“. Diese bleibt biszum Ende desiSpieles.
Katastrophe: Dieses Modell erleidet 2 Wunden.

Verwelken (3) 6
b4 : Ziel erleidet X+1 magischen Schaden
Katastrophe: Dieses Modell erleidet 3 Wunden.

Einzigartiger Stil auf Obere Deckung

¥y 90000 O

Triffst mich nicht!

Verbesserung von Obere Deckung

jegnm’scécs Manover: _ﬁusm'(en
Obere Deckung

Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Gegnerische Angriffe verursachen® Schaden
diese Runde.




Jo bie iy 0 Toistellen

Goblin, Schurke
maéﬁumff Rocichwerte _ﬁrﬁana _ﬂmcz’cﬁen

2 'l 3 i
Die muntere Seite des Todes: Sofort nach dem Aufstellen der
Modelle, aber bevor Runde 1 beginnt, erhalten befreundete % f
Charaktere mit Wiederbelebung folgende Fihigkeit bis zum Ende ﬁﬁg”m‘g“ Manover
des Spiels: [Jobie wiederbeleben (0): Platziere einen befreundeten,
erschlagenen Jobie in Basenkontakt mit diesem Modell. Dieser
erhilt all seine Leben und +2 Energie zuriick. Ein befreundeter Obere DeCkung
Jobie darf nur einmal pro Zug durch Wiederbelebung in das Spiel
zuriickgeholt werden]. Oberhau

Ein listiger Plan (1) Stoﬁ

Dieses Modell darf einen Mondstein, welchen er im Besitz hat,

innerhalb von 2 von sich selbst platzieren mit einer Tiefe von 1. 1
Anschliefend wird er sofort erschlagen. Mlttelhau

Dies ist meins, das ist auch meins... (3)
Dieser Charakter kann einen Mondstein in Besitz nehmen, Unterhau
mit dem er sich in Basenkontakt befindet, egal in welcher Tiefe sich

der Mondstein befindet oder er von einem Gegner gebunden ist. Ul’ltere Deckung

Pistole aus zweiter Hand (2) 6°
: Ein ausgewahltes Modell und dieser Charakter erleiden
X stumpfen Schaden. Schlussphase: Gegnerische Modelle kénnen

Katastrophe: Dieser Charakter wird erschlagen, anschliefend diesen Charakter nicht als Ziel fiir Aktionien
verliert das Ziel einen von ihm getragenen Mondstein. Platziere 2 N : 3 3
den Mondstein in Basenkontakt mit'dem Ziel in einer Tiefe von 1. wihlen, bis dieser Charakter eine Aktion ausfithrt

Einzigartiger Stil auf #ntere-Deckung. : oder das Ende der Runde erreicht ist, was immer

¥y Q0000 zuerst der Fall ist.

Verbesserung von untere Deckung




vie Steuereintresberin ‘

Goblin
(Waf;fz'amff Rocichwerte _Arﬁana jmex’cﬁm

3 1”7 0 &
Erbschaftssteuer: Wenn ein befreundeter Goblin-Charakter
innerhalb von 4“ und Sichtlinie erschlagen‘wird, darfst. du einen
Mondstein, den der Charakter in Besitz hatte;in Basenkontakt mit
diesem Modell mit der Tiefe 1‘ legen. Einmal pro Spiel O

Anreiz des Fiskus: Wenn dieser Charakter in einem Nahkampfduell
involviert ist, erhalt er +X Nahkampfwert unddeduziertjeglichen
erlittenen Nahkampfschaden um -X, wobei X gleich der Anzahl an
Mondsteinen ist, welches das gegnerische Modell in Besitz hat.

Flink: Wenn ein Schritt als Reaktion ausgefiihrt wird, wihrend das
Modell gebunden ist, bewegt es sich 2 anstatt 1. Einmal pro Runde

Rabatt (3) 8

Ein anderes Modell stellt X+2 Wunden wieder her oder bewegt sich
X+2* direkt auf diesen Charakter zu, wobei X gleich der Anzahl
der Mondsteine ist, welches das Ziel inBesitz genommen hat. (Fiir
Charaktere ohne Mondsteine ist X = 0).

Einkommenssteuer (0) 8 - Einmal pro Zug

Ein gegnerischer Charakter, der in Besitz von mindestens einem
Mondstein ist, kann keine Sprint-, Schritt- oder Reaktionsschritt-
Aktion bis zum Ende des Zuges ausfiithren. Der,gegnerische Charakter
darf sofort X Energie ausgeben, um den Effekt/zu negieren; wobei X
gleich der Anzahl seiner Mondsteine ist. Wenn er dies tut, erhalt
dieser Charakter ebenso viel Energie.

Einzigartiger Stil auf hohe Deckung

¥ ©0000 OO

Zahltag!

Verbesserung von hohe Deckung

ﬁegncrisc&s Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Schlussphase: Wenn dieser Charakter nicht erschlagen
wurde, darf er einen Mondstein in Besitz nehmen, welchen
der gegnerische Charakter bei sich tragt. Der gegnerische
Charakter darf 1 Energie ausgeben, um diesen Effekt

zu negieren. Wenn er das tut erhalt dieser Charakter

1 Energie dazu.




fBe‘;dI;{ger Pete

Goblin, Seldat
(Wa@fz'amff Rocichwerte _Arﬁana jmer’cﬁm

3 25’ 0 0

Schlift bei der Arbeit: Dieses Modell darf nicht das erste
Modell sein, welches der Spieler aktiviert, aufer es ist das einzige
Modell, welches aktivieren kann. Wenn dieSer Charakter aktiviert
wird, erhalt er +1 auf den Nahkampfwert und reduziert seinen
Ausweichwertum -1 bis zum Ende des Zuges.

Hellebarde: Wenn dieser Charakter stechenden oder stumpfen
Nahkampfschaden verursacht, erhGhe den Schaden um +1.

Z gewiirfelte Ril
Schaden um -1.

ig: Reduziere jeden nichtmagischen

Geheimversteck: Dieser Charakter kann keine Mondsteine
verlieren, die er in Besitz genommen hat, auf3er er wird erschlagen.

Goblin-Stadtwache: Wenn ein Goblin, der in Besitz eines
Mondsteins ist, sich innerhalb von 4“ und Sichtlinie befindet,
kannst du diesen Charakter jeglichen Schaden erleidendassen,
welchen der Goblin erleiden wiirde. Einmal pro Zug

Strammstehen! (2) 4 - Einmal pro Zug
Ein anderer befreundeter Goblin erhalt +1 Energie. Wenn das Ziel
ein Soldat ist darf er sich zusitzlich 2 bewegen.

Einzigartiger Stil auf Stofs.

¥y 90000 ©00

Massenkontrolle

Verbesserung fiir Stof8

Schadensart:
Stumpf

ﬁegncrisc&s Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Dieser Angriff fiigt © Schaden bei Modellen zu,
welche weiter als 1“ entfernt sind.

Schlussphase: Wenn sich der Gegner innerhalb von
1 befindet, wird es 1 direkt von diesem Modell
wegbewegt.




6@ tano ..

Goblin, Pirat
maéﬁmpf Rocidhrweite ﬂrﬁana ﬂumeicéen

4 12 3 0

Entermesser: Wenn dieser Charakter schneidenden Schaden
verursacht erhohe den Schaden um 1.

Ihr verdammten Hunde: Andere befreundete Piraten
innerhalb von 4 Radius erhalten +1 Energie in der
Auffrischungs-Phase.

Treffer (1) - Einmal pro Runde

Der nichste Nahkampfschaden dieses Charakters erhoht
sich um 2.

Renn (2) 8“

Bewege ein befreundetes, gebundenes Modell 3.
Nachladen [Pistole abfeuern] (2)

Die benannte Fahigkeit kann erneut genutzt werden.
Kann nicht ausgefiihrt werden wenn das Modell gebunden ist.

Pistole abfeuern (1) 8“ - Einmal pro Spiel O, Nachladen (s.0.)
: Ziel erleidet X+1 stumpfen Schaden.
Katastrophe : Dieser Charakter erleidet 3 Wunden. Wds

Einzigartiger Stil auf Unterhau
Base:

¥ O0O00O0 0O 40mm

Jolly Roger

Verbesserung von Unterhau

Schadensare:
Stechend

jegnm’scécs Manover:

Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Schaden dieses Manovers kann nicht durch
passive Fahigkeiten reduziert werden.




Sw’ox;ggar'ty Sw’ooo'ty >

Goblin, Pirat

maéﬁampf Rocidhrwerte /{rﬁana ﬂumeich‘en

3 2 3 -1

Ich liebe Beute: Ein befreundeter Pirat der zum ersten Mal
in dieser Runde in 6“ Radius um dieses Modell eine
Nahkampfaktion ausfiihrt, erhilt +1 Energie fiir jeden
Moonstone den dieser Charakter tragt. Einmal pro Runde.

Nachladen [Pistole abfeuern] (2)
Die benannte Fihigkeit kann erneut genutzt werden. Kann
nicht ausgefiihrt werden wenn das Modell gebunden ist.

Pistole abfeuern (1) 8 - Einmal pro Spiel Q, Nachladen(s.o.)
: Ziel erleidet X+1 stumpfen Schaden.

Katastrophe: Dieser Charakter erleidet 3 Wunden.

Pliindern (1) 2"

Pl oder P : Das Ziel verliert eine passive Fihigkeit deiner
Wahl und dieses Modell erhalt die Fihigkeit bis zum Ende
des Runde.

Katastrophe: Die widerstehende Spieler:in kann dieses
Modell 2 bewegen
Einzigartiger Stil auf Unterhau.

¥ Q0000 00

Tentai Uberraschung!

Verbesserung von Unterhau

Schadensart:
Stechend

jegnm’sc@cs Manover:

Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung




Crus'ty Balboa

Tier, Goblin, Pirat

ﬂrﬁana ﬂumeich‘en
3 N 4. +1

Schere und Haken: Wenn dieser Charakter stumpfen
Schaden verursacht erh6he den Schaden um 1.

maéﬁmpf Rocichwoeite

Muschelverkrusteter Panzer: Reduziere jeden nicht-
magischen Schaden um 1.

»Pass aufl“ (1) 6
Ausgewihltes befreundetes Modell reduziert Ausweichen
um 1.

Kneifen (2) 2"
oderf]: Das Ziel verliert einen getragenen Moonstone und

dieser Charakter erhilt diesen in Besitz.
Katastrophe: Diese Modell erleidet 3 Wunden.
Hauen (2) 2

oder P: Das Ziel erleidet 2 stumpfen Schaden. Hat dieser
Charakter in dieser Runde bereits Kneifen ausgefiihrt, erhohe
den Schaden um 1.
Katasprophe: Dieses Modell erleidet 2 Wunden
Einzigartiger Stil auf Unterhau

¥ Q0000 OO0

Erster des Monats!

Verbesserung von Unterhau

Schadensare:
Stumpf

jegnm’scécs Manover:

Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Schlussphase: Wenn dieser Charakter diese
Runde bereits Kneifen und Hauen eingesetzt
hat, erleidet der Gegener 2 Wunden und
kann in dieser Runde dieses Modell nicht im
Nahkampf angreifen.




ﬁoéfr'n % céﬁ

Goblin, Maschirres—Fier
Nabfampf Recichweite ) frkana  fusweichen

- - 3 +z2

Auf, auf und davon: Dieser Charakter kann sich frei iiber
jedes Gelidnde und andere Spielfiguren bewegen,
vorausgesetzt die Basis iiberlappt keine Spiefiguren und
blockierendes Gelinde am Ende der Bewegung. Es kann
keine Ernten oder Nahkampfaktionen durchfithren. Es
kann nicht im Nahkampf angegriffen oder gebunden
werden. Wenn es das Ziel einer Arkana Aktion ist, kann es
nicht von Deckung profitieren.

Zusammengewiirfelte Riistung: Reduziere jeden nicht-
magischen Schadenum L

Klebrige Zunge (2) 4“

Ziel mit einem Ausweichenwert von -1 oder weniger erleidet 1
stumpfen Schaden und wird 4“ direkt auf diese Modell
zubewegt.

Erbsenkanone (1) 8%

Angriff kann nicht durch Deckung modifiziert werden.
: Ziel erleidet X stumpfen Schaden.

Katastrophe: Dieses Modell erleidet 2 Wunden.

¥ 90000 ©00

Kein Einzigartiger Stil




Py

Mensch, Piratin

(‘Na%szf Rocichwerte _/‘irﬁana _/imex’céen
3 22 4 0

Langsam: Die Sprint Aktion dieses Modelles ist auf 2 reduziert.

Entermesser: Wenn dieser Charakter schneidenden Schaden
verursacht erhohe den Schadenum +1.

Schatzkarte: Sofort nachdem die Modelle aufgestellt wurden,
aber vor Beginn der ersten Runde darfst du einem
befreundeten Piraten eine freie Sprint-Aktion gewihren.

Das ,,X“ markiert die Stelle (2) 8": Wahle einen Mondstein
oder ein Modell in Besitz eines Mondsteins. Alle freundlichen
Piraten innerhalb von 4 zu dem Ziel bewegen sich 1“ direkt
auf das Ziel zu.

Nachladen [Pistole abfeuern] (2)

Die benannte Fihigkeit kann erneut genutzt werden.

Kann nicht ausgefiihrt werden wenn-das Modell gebunden ist.

Pistole abfeuern (1) 8“Einmal pro Spiel O
aufSer wenn nachgeladen (s.0.)

: Ziel erleidet X+1 stumpfen Schaden.
Katastrophe : Dieser Charakter erleidet 3 Wunden.

Einzigartiger Stil auf Stofs.

¥ 90000 000

Lass sie durch!

Verbesserung von Stof

Schadensart:
Schneidend

ﬁegncrisc&s Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Schlussphase: Beweg dieses Modell 2 direkt
auf das gegnerische Modell zu.




Svoash

Mensch, Pirat

(Wa%wmff Rocichwerte _ﬁrﬁana J{mez’cﬁen
& 22 3 0

Buckler: Gegnerische Charakter konnen keine Kritischen
Treffer gegen diesen'Charakter anwenden.

Entermesser: Wenn dieser Charakter schneidenden
Schaden verursacht erhohe den Schaden um +1.

Minderwertigkeitskomplex: Wenn dieser Charakter
schneidenden Nahkampfschaden gegen einen adeligen

Charakter verursacht, erhdhe den verursachten Schaden um +1.

Nachladen [Pistole abfeuern] (2)
Die benannte Fahigkeit kann erneut genutzt werden.
Kann nicht ausgefiihrt werden wenn das Modell gebunden ist.

Pistole abfeuern (1) 8“Einmal pro Spiel Q
aufSer wenn nachgeladen (s.0.)

i Ziel erleidet X+1 stumpfen Schaden.
Katastrophe : Dieser Charakter erleidet 3 Wunden.

Einzigartiger Stil auf Mittelhau.

¥ O0000 00O

Blitzende Klingen

Verbesserung von Mittelhau.

Schadensart:
Stechend

jegnm’sc&s Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung




1’%[\)87‘ arre

Tier, Pirat

(Wa%szf Rocichweite _ﬁrﬁana _ﬂme{ck:en
3 1”7 4 -1

Piraten Maskottchen: Wenn ein anderer, befreundeter Pirat
innerhalb von:8" einen Nahkampfangriff ausfiihrt kann er +2
auf den Nahkampfwert erhalten oder wenn ein Pirat Ziel einer
Arkana Fahigkeit wird, kann er -1 auf Ausweichen erhalten.
Einmal pro Runde.

Beweglichkeit: Dieser Charakter darf sich wihrend seiner Sprint-
Aktion frei iiber Hindernisse und durch Waldstiicke bewegen.
Uberqueren-Aktionen kosten diesen Charakter 1 Energie weniger.

Ein Schluck Rum (2) 2
: Das Ziel stellt X+1 Wunden wieder her und erhalt -2
auf Arkana bis zum Ende des Zuges.
Katastrophe: Dieses Modell erleidet 2 Wunden und -2
auf Arkana bis zum Ende des Zuges.
Schwarzpulverbombe (3) 4
Dieser Angriff wird nicht von' Ausweichen modifiziert.
: Das Ziel erleidet X+ 1 magischen Schaden. Andere Modelle
innerhalb von 2“ zumZiel erleidén X magischen Schaden.
Katastrophe: Alle Modelle innerhalb von 2 erleiden 2 Wunden.

Einzigartiger Stil'auf Untere Deckung. -

¥y 90000 00

Betrunkener Affe Haltung

Verbesserung fiir Untere Deckung

Schadensart:
Schneidend

ﬁegncrisc&s Manover Jiustm'(en

Obere Deckung ©
Oberhau 1
Stof 2
Mittelhau ©
Unterhau 2
Untere Deckung ©

Schlussphase: Bewege diesen Charakter 1°




Teetoe

fﬂaﬁﬁmzf Recidhwerte _ﬂrﬁam Jiumdcéen
4 B2 P42

Schwichling: Reduziere jeden ausgeteilten Nahkampfschaden
dieses Charaktersum 1. Ernten Aktion kostet dieses Modell
+1 Energie.

Verzauberter Dolch: Jeder Nahkampfschaden dieses
Modelles ist magisch, unabhingig der angegebenen
Schadensart.

Arkane Reflexion:Nachdem ein Gegner dieses Modell als
Ziel einer Arkanan Fahigkeit gewihlt hat, aber bevor
Arkana-Karten gezogen werden, kannst du 3 Energie
ablegen um Initiator und Ziel zu vertauschen (heift, du
spielst die Fahigkeit gegen deine Gegner:in)

Vitalitit (1)
Dieser Charakter fiillt 1 Wunde wieder auf.

Umlenkung (4) 6“
Bewege eine gegnerische Spielfigur 3.

Einzigartiger Stil auf Obere Deckung

vYOOQO0O0 O

Triffst" mich nich’!

Verbesserung von Obere Deckung

ﬁ t(gnm'scées Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Deiner Gegner verursacht dir © Schaden
diese Runde.




Eraya ..

Fee, Zauberer

maéﬁamff Roeichwerte Mhana _/Iuywdcéen
2 o Q 82
Feingliedrig: Reduziere jeden dusgeteilten Nahkampfschaden

dieses Charakters um 2. Ernten Aktion kostet dieses Modell
+1 Energie.

Gauner: Wenn dieser Charakter erfolgreich Blufft, nachdem
der Effekt abgehandelt wurde, zeige deinen Bluff und erhalte
+3 Energie. Einmal pro Runde.

Heilen (2) 8
: Ziel frischt X+1 Wunden-wieder auf.
Katastrophe: Dieser Charaktererleidet 2 Wunden.

Heuler (2) 6«
¥4: Das Ziel erleidet X magischen Schaden und wird 1 wegbewegt.
Katastrophe: Dieses Modell erleidet 2 Wunden.

Schwicheanfall (2) 6

%4: Das Ziel verliert eine Arkane Fahigkeit deiner Wahl bis zum
Ende der Runde.

Katastrophe: Dieses Modell erleidet - Wunde.

Einzigartiger Stil auf Obere Deckung

vyO0Q000

Triffst" mich nich’!

Verbesserung von Obere Deckung

ﬁ t(gnm'scées Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Deiner Gegner verursacht dir © Schaden
diese Runde.




cber ffecéter

Fee, Schurke

maﬁﬁamff Rocidhwerte Mrhana _ﬂumdck'en
. 17 4 -2

Schwichling: Reduziere jeden ausgeteilten Nahkampfschaden
dieses Charakters um 1. Ernten Aktion kostet dieses Modell +1
Energie.

Nadel:Wenn dieser Charakter stechenden Schaden
verursacht erhohe ihn im 1«

Volte: Reduziere erlittenen stechenden Schaden um 2.

Flink: Wenn dieses Modell gebunden ist und-eine'Reaktion
ausfiihrt, bewege es 2 sattder iiblichen 1°. Einmal pro
Runde

Schadenfroh: Wenn dieses Modell einem Gegner 1 oder
mehr Wunden verursacht, frische 1 Wunde auf.

Entkriften (3) 4"

¥4: Reduziere den Nahkampfschaden eines gegnerischen
Models um -X bis zum Ende der Runde.

Katastrophe: Das Ziel erhalt +2 Energie

Einzigartiger Stil auf Stof8

YyO0000O O

Nadelspitze

Verbesserung von Stof8

Schadensart:
Stechend

ﬁ e(gnm'scées Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Schaden dieses Mangvers kann nicht durch
passive Fahigkeiten reduziert werden.




g““e_’ﬁ}’ge” - ol Feenstaub

Verbesserung von Obere Deckung

maéﬁamff Rocichwerte Mhana _/Iuywc{cf;en
3 1” d -2

Schwichling: Reduziere jeden ausgeteilten Nahkampfschaden
dieses Charakters-um 1. Ernten Aktion kostet dieses Modell ﬁegncn’sc‘;eg Manover

+1 Energie.
e 7 Obere Deckung
Ungeschickter Tolpel (2) 6

Das Ziel erhalt [Schwichling: Reduziere jeden ausgeteilten Oberhau
Nahkampfschaden dieses Charakters um 1. Ernten Aktion
kostet dieses Modell +1.Energie.] bis zum Ende der Runde. StOB

Heuler (2) 6 g
B : Das Ziel erleidet X magischen Schaden und wird 1 Mlttelhau

wegbewegt. Katastrophe: Dieses Modell erleidet 2 Wunden. Unterhau

Butterfinger (2) 6 Untere DeCkung
JE oderf : Das Ziel verliert 1 getragenen Moonstone.

Platziere ihn in Basenkontakt in einer Tiefe von 1. R : :
eduziere erlittenen Schaden um -2
Katastrophe: Diese Charakter legt alle Energie ab.

SRR e SUlL Obere Deckung Schlussphase: Das gegnerische Modell

VYO000O O : i muss 2 Energie ablegen.




“Wespe

Fee, Soldat
cxabkampf Roeicoweite | Arkana Ausweichen

Dt 2y 3 -2
Schwiichling: Reduziere jeded ausgeteiltén Nahkampfschaden

dieses Charakters um 1. Ernten Aktion kostet dieses Modell +1
Energie.

Schadenfroh: Wenn 'dieses Modell einem Gegner 1 oder mehr
Wunden verursacht, frische 1 Energie auf.

Wurfspeer: Wenn dieser' Charakter stumpfen oder
schneidenden Schaden verursacht, reduziere den Schaden auf
O. Verursacht der Charakter stechenden Schaden erhéhe den
Schaden um 2.

Buckler: Der Gegner kann keine kritischen Treffer gegen diesen
Charakter spielen.

Rage (3) 8
Eine Fee verliert Schwichling bis zum Ende der Runde.

Speer werfen (2) 6
: Das Ziel erleidet X stechenden Schaden
Katastrophe: Diese Charakter erleidet 1 Wunde.

Einzigartiger Stil auf Obere Deckung.

YO0000O O

Sturzflug

Verbesserung von Obere Deckung

Schadensare:
Stechend

ﬁ t(gnm'scées Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung




Silberzune

Fee, Schurke
maéﬁamff Rocidhwerte Mhana _/Iuywdcéen

4 i D -2

Gebrechlich: Reduziere jeden ausgeteilten Nahkampfschaden
dieses Charakters um 2. Ernten Aktion kostet dieses Modell +1
Energie.

Feenstreiche: Immer wenn eine befreundete Fee in 6 Reichweite
erfolgreich blufft, zeige die gespielte Karte und dieser Charakter
erhalt +2 Energie und fiillt alle Wunden wieder auf.

VersteckterDolch: Wenn dieser Charakter stechenden Schaden
verursacht, erhohe den Schaden um 1. Spielt dieser Charakter
einen Unterhau erhohe den Schaden um 1.

Gedankenkontrolle (3) 6

Ein Ziel fiihrt sofort eine verfiigbare Aktion mit Kosten (1) aus.
Die Aktion wird von dir kontrolliert, auch von gegnerischen
Modellen (das Ziel zahlt als befreundet wihrend der Aktion).

Gefliisterte Geheimnisse (2) 6“ - Einmal pro Runde

,¢: Eine befreundete Fee erhilt X Energie und fiillt eine
~ Wunde wieder auf.

Katastrophe: Dieser Charakter erleidet 2 Wunden.

Einzigartiger Stil auf Unterhau

. YOO000 o

Drohungen &
Versprechungen

Verbesserung von Unterhau

ﬁegnm'scées Manover _jium‘r'(en
Obere Deckung

Oberhau

Stof

Mittelhau

Unterhau

Untere Deckung

Reduziere erlittenen Schaden um -3
Schlussphase: Das gegnerische Modell erhilt +3

Energie und darf diesen Charakter fiir den Rest
der Runde nicht mehr als Ziel aussuchen




«d 1'4714, (Feenﬁéhx('gx'n

Fee, Adelig
F,Na“amff Rocidhwerte _jirﬁana _/Iuywdck‘en

4 1” 4 -2
Schwichling: Reduziere'jeden ausgeteilten Nahkampfschaden
dieses Charakters um 1. Ernten Aktion kostet dieses Modell +1
Energie.

Verzauberter Dolch: Jeder Nahkampfschaden dieses
Modelles ist magisch, unabhingig der angegebenen
Schadensart.

Fiir das Wohl der Lichtung: Wenn dieser Charakter eine
Arkane-Fahigkeit einsetzt, aber bevor die Karten gezogen
werden, kannst du je 1 Wunde auf bis zu 3 unterschiedliche
befreundete Feen in 6 austeilen. Fiir jede verursachte
‘Wunde ziehst du 2 zusitzliche Arkana-Karten.

Schiire die Angst (1) 6 - Einmal pro Runde.

)4: Das Ziel verliert X Energie. Verteil die Energie unter
beliebigen Feen in 6 des Zieles.

Katastrophe: Dieser Charakter erleidet2 Wunden.

Beingstigende Visionen (2) 6“
)4: Das Ziel erleidet X+1 magischen Schaden
Katastrophe: Dieser Charakter erleidet 3 Wunden.

Einzigartiger Stil auf Mittelhau

¥ 00000 O

Tanz mit dem Tod

Verbesserung von Mittelhau

Schadensare:
Magisch

ﬁcgnm'scées Manover _jiusm'(en
Obere Deckung S

Oberhau 9
Stof 0
Mittelhau 0
Unterhau 2

S

Untere Deckung

Schlussphase: Wenn dieser Charakter noch
lebt, darfst du ihn 2 bewegen. Wurde dieser
Charakter Erschlagen erleidet die gegnerische
Spielfigur 2 Wunden.




fBe[[aﬂ[onna

Fee, Schurke
maéﬁamff Rocichwerte hana _/Iuywc{cf;en

4, 1 » 3 -2
Schwiichling: Reduziere jeden ausgeteilten Nahkampfschaden

dieses Charakters um 1. Ernten Aktion kostet dieses Modell +1
Energie.

Feenspielereien (2) 8
Tauschen die Platze mit einem befreundeten Schurken.

Saureflischchen (3) 4
: Das Ziel erleidet X+1 magischen Schaden: Katastrophe:
Dieser Charakter erleidet 2 Wunden

Ein Tropfen Nachtschatten(3) 1

: Das Ziel verliert X Energie

: Das Ziel erleidet X Wunden
D : Bewege das Ziel 2X“. Du kannst dann einen
Nahkampf mit diesem Modell ausfithren. Dieses Modell
zihlt als befreundet wahrend der Nahkampf-Aktion.
Katastrophe: Beide Modelle sind erschlagent

Einzigartiger Stil auf Obere Deckung.

vYO00009Q O

Ein Tropfen Dilirium

Verbesserung von Obere Deckung

ﬁ egnm'scées Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof3

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Schlussphase: Bewege das gegnerische
Modell 2, es verliert 1 Energie und erleidet
1 Wunde.




fFox(g[we

Fee, Schurke, Zauberer

maﬁﬁamff Rocidhwerte _/M{ana _/Iuywdd;en
3 1”7 3 -2

Schwiichling: Reduziere jeden ausgeteilten
Nahkampfschaden dieses Charakters um 1. Ernten Aktion
kostet dieses Modell +1 Energie.

Gauner: Wenn dieser Charakter erfolgreich blufft,
nachdem der Effekt abgehandelt wurde, zeige deinen
Bluff'und erhalte +3 Energie. Einmal pro Runde.

Schutz der Schattenlichtung (3) 6

¥ : Das Ziel erhilt [Schutz: Wenn der Charakter zum
ersten Mal Schaden erleidet, reduziere diesen auf ©.] bis
zum Ende der Runde.

Katastrophe: Dieser Charakter erleidet 2 Wunden.

Verkiimmern (3) 6
¥: Das Ziel erleidet 2X magischen Schaden. Katastrophe:
Dieser Charakter erleidet 2 Wunden.

Einzigartiger Stil auf Untere Deckung

YO000O0 O

%Di%gel der
oshaftigkeit

Verbesserung von Untere Deckung

ﬁegnm’scées Manver Nustelen
Obere Deckung

Oberhau

Stof3

Mittelhau

Unterhau

Untere Deckung

Die Spieler:in wihlt ein Feen oder Schurken Modell
in 6 und kopiert dessen Einzigartigen Stil. Es zihlt
fiir die Schadensermittlung des Gegners immer noch
als Untere Deckung. Ist kein Feen oder Schurken
Modell in Reichweite verursacht dieses Mandver ©
Schaden.




otc@gut T Tritt in die Leiste

Riese, Soldner
Verbesserung von Unterhau

Schadensart:
3 27 0 +2 Stumpf

Zusammengewiirfelte Riistung: Reduziere jeden ﬁcgnm'scéfs Manover Jiusm'(en
nicht-magischen Schaden um 1.
2 Obere Deckung 0

Brutale Stirke: Erhohe jeden verursachten
Nahkampfschaden um 2. Oberhau
Stof3

Bodyguard: Wenn ein Adliges Modell innerhalb

diesen Charakter tbertragen. Unte rh au

Untere Deckung

1
O
von 4" Schaden erleidet, kannst du den Schaden auf Mlttelhau 1
1
O

Ooga-booga! (1) 4”

Bewege einen gegenerischen Goblin 2” auf direktem
Wege weg.

Schlussphase: Hat die gegnerische Spielfigur 1
oder mehr Wunden erlitten, verliert sie 1
Energie und wird 1" wegbewegt.

Base:
Einzigartiger Stil auf Unterhau 40mm

¥ 90000 90000 OOOQ




Damm & coiimmer
Riese —

i
(“,Na“amff Recichwerte '/irgam jumdck‘m s
2 2N R e A2

Stindiges Gezanke: Wenn dieser Charakter aktiviert
wird, ziehe eine Arkanakarte. Dieser Charakter erhilt X
Energie, wobei X dem Kartenwert der gezogenen Karte
entspricht. Katastrophe: Dieser Charakter erleidet 3
Wunden.

Beil & Kniippel: Wenn dieser Charakter stumpfen oder
schneidenden Schaden verursacht, erhohe ihn um 2.

Natiirliches Polster: Reduziere erlittenen stumpfen
Schaden um 2.

Zwei Kopfe sind besser als einer: In einer
Nahkampfrunde, nachdem die Kampfkarten gezogen
wurden, aber bevor diese ausgespielt wurden, kannst du 1
Energie abgeben um zwei Kampfkarten auszuspielen. *
Nachdem die Karten aufgedeckt wurden muss du dich fiir
eine der beiden Karten entscheiden und die jeweils andere

Lunchpaket

Verbesserung auf Unterhau

Schadensart:
Stumpf

ﬁcgnm'scéfs Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof3

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

ablegen. Schlussphase: Hat das gegnerische Modell
7, o2 st ¥ by mindestens 1 Wunde erhalten und einen
Einzigartiger Stil auf Unterhau 40mm » ;
Ausweichenwert von -1 oder weniger

¥ O0OO0O00 0000 Q0O O-. : nimm das Modell aus dem Spiel.




Brunhilde ..

Riese, Soldner, Nordisch -
F,Naéﬁamff Rocichweite _jirgana _/Iuywdcf;en i

4327 Lamae

Von Riesen geschmiedete Klingen: Wenn dieser
Charakter stechenden oder schneidenden Schaden
verursacht, erhohe ihn um 2.

Bodyguard: Wenn ein Adliges Modell innerhalb von
4"0 Schaden erleidet, kann dieses Modell den
kompletten Schaden tibernehmen.

Loyalitit: Fihrt dieser Charakter einen Schritt als
Reaktion aus, kann er 3" direkt auf den néchsten
befreundeten Adeligen zubewegt werden.

Epische Ballade der Riesenhelden! (1) 6” Radius -
Einmal pro Runde. Andere Riesen innerhalb des Radius
erhalten+1 Energie.

Base:
Einzigartiger Stil auf Oberhau. 40mm

¥ 99000 900000 OO0

Zebrochener Schwurstein

Verbesserung von Oberhau

Schadensart:
Schneidend

ﬁcgnm'scéfs Manover _/iustl'i(en
Obere Deckung S

Oberhau

Stof3

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Schlussphase: Wird dieser Charakter erschlagen
erleiden alle Spielfiguren innerhalb 8", aufler
befreundeten Riesen und Adelige, 1 Wunde.
Andere befreundete Riesen und Adelige innerhalb
von 8" frischen alle Wunden wieder auf.




Erdriickende Umarmung

Verbesserung von Stof8

Troll

maéﬁmff Rocichwerte Jirﬁema _jiumdcl;en
9 Schadensare:
2 2 3 +2 Stumpf

Zihe Haut: Reduziere jeden erlittenen Schaden um 1.

ﬁcgnm'scéfs Manover

Granit Fiuste: Wenn dieser Charakter stumpfen

Schaden verursacht, ethohe ihn um 2. Obere DeCkung
Verkalken: Spielfiguren in Nahkampfreichweite Oberhau

generieren in der Auffrischungsphase 1 Energie StOB

weniger. A

Lied der Steine (1) 67 Mlttelhau

Diese Fahigkeit wird nicht durch Deckung beeinflusst. Unterhau

: Vierringere die Tiefe eines Moonstones um X bis zu

zu éinem minimum von 1. Untere DeCkung 2

Katastrophe: Die widerstehende Spieler:in setzt die 1 .

Tieferauf einen beliebigen Wert. Dieser Angriff verursacht © Schaden gegen
) Ziele die weiter als 1" weg sind.

Schlussphase: Erleidet die gegnerische
Einzigartiger Stil auf Stof8 Spielfigur Wunden durch diese Attacke, muss

Y 00000.80000 00 4]?)356: sie die Halfte (aufgerundet) der verbliebenen
_ 40mm

Energie abgeben.




Bristlenose .

Troll

(“,Naéﬁamzf Rocichwerte 'ﬂrﬁana _jlumdcf;m
3 2 3 +2

Amphibisch: Dieser Charakter kann ohne Abziige
tiber Wasser-Gelande sprinten und erhalt +2 Energie
in der Auffrischungsphase, wenn sich ein Teil der
Base in Kontakt mit Wasser befindet.

Rasiermesserscharfe Klauen: Wenn dieser Charakter
stumpfen oder stechenden Schaden verursacht, erhohe
ihn um 1. Wenn dieser Charakter schneidenden
Schaden verursacht, erhohe ihn um 3.

Schuppige Haut: Reduziere nicht-stumpfen Schaden
umdl.

Efl;';'echen 2)4”
"< : Das Ziel erleidet X+1 magischen Schaden.
Katastrophe: Dieses Charakter erleidet 3 Wunden.

I-Einzigartiger Stil auf Unterhau.

Base:
¥ 00000 00Q0Q OO omm|

Unstillbarer Hunger

Verbesserung von Unterhau

Schadensare:
Magisch

ﬁcgnm'scéfs Manover Jiusm'[en
Obere Deckung 2

Oberhau 3
Stof3 3
Mittelhau 2
Unterhau 1
Untere Deckung O

Schlussphase: Wurde die gegnerische
Spielfigur erschlagen und dieser Charakter
nicht, frische alle Wunden und Energie
wieder auf.




kiga(o{ B Kurze Lunte

Goblin, Troll W&
F,Na“amff Rocichwerte _/].rgamt juma’ck‘m

2 27 3 +2

Langsam: Sprinten ist auf 2” reduziert.

Verbesserung von Obere Deckung

ﬁcgnm'scéfs Manover

Eiserne Kndchel: Wenn dieser Charakter stechenden
oder schneidenden Nahkampfschaden verursacht, Obere Deckung
reduziere den Schaden auf ©. Verursacht er

stumpfen Nahkampfschaden erhéhe ihn um 2. Oberhau

Zusammengewiirfelte Riistung: Reduziere jeden StOB

nicht-magischen Schaden um 1.
Mittelhau

Feuer die Kanone! (2) 8” Unterhau

: Das Ziel erleidet 3X-1 stumpfen Schaden und
wird X" auf direktem Weg wegbewegt. Untere D eCkung
Katastrophe: Dieses Modell erleidet 3 Wunden. Alle
Spielfiguren innerhalb von 2" erleiden 3 muagischen
Schaden und werden 1" auf direktem Weg
wegbewegt.

Schlussphase Dieses Modell erleidet 3
Wunden. Alle Spielfiguren innerhalb von
Base: 2" erleiden 3 magischen Schaden und

¥ OO O Q0 00000 O 40mm werden 1" auf direktem Weg wegbewegt.

Einzigartiger Stil auf Obere Deckung




Knoll

Troll, Zauberer

(‘Na%amff Rcichowerte _ﬁrﬁana J{mn’cﬁen
2 & 49 >+2

Zih wie Leder: Zu Beginn der Auffrischungsphase fiillt der
Charakter 2 Wunden wieder auf.

Einsiedler: In der Auffrischungsphase erhilt Knoll +1 Energie,
sofern sich kein anderes Modell innerhalb von 3“ befindet.

Alter Stab: Wenn dieser Charakter stechenden oder stumpfen
Schaden verursacht, ethéhe den Schaden um +1.

Heilen (2) 8”
: Ziel frischt X+1 Wunden wieder auf.
Katastrophe: Dieses Modell erleidet 2 Wunden.

Troll-Heilmittel (3) 8” - einmal pro Zug.

: Ziel frischt 3X -1 Wunden auf.

: Ziel Troll erhalt [Zéh wie Leder: In der Auffrischungsphase
fullt der Charakter 2 Wds wieder auf.], bis zum Ende des Spiels.
b4: Ziel erleidet X Wunden und erhilt dann +1 Energie.
Katastrophe: Das Ziel erleidet 2 Wunden-und verliert 1 Energie.

Einzigartiger Stil auf Stof.

B se:‘
¥ @0000 ©00Q0 OO omm

Hau ab!

Verbesserung von Stof

ﬁegncrisc&s Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof3

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Schlussphase: Bewege die gegnerische
Spielfigur 1“ von Knoll weg.




Kopfstofs

Faun, Soldat t
Verbesserung von Oberhau

maéﬁamff Rocithwerte Jirﬁema _/Iuywdck’m )
Schadensart:
4 2 4 0 Stumpf

Spaltaxt: Wenn dieser Charakter stechenden Schaden
verursacht reduziere den Schadenauf ©. Verursacht er ﬁcgnm'scéfs Manover

stumpfen Schaden erhéhe ihn um 2.
Guerilla Taktiker: Andere befreundete Faune innerhalb von Obere DeCkung

6 erhalten +1 Nahkampfwert und [Flink: Wenn ein Schritt
als Reaktion.ausgefiihrt wird, wihrend das Modell gebunden Oberhau

ist, bewege es 2 anstatt der tiblichen 1%. Einmal pro Runde]. St
of8

Wiitender Angriff (1) 4 1
Bewege das Modell 3% direkt auf einen Gegner zu/ Ist die Mlttelhau

nichste Aktion dieses Modelles ein Nahkampfangriff auf
den gleichen Gegner,'addiere 1 Schaden. Unterhau
Untere Deckung

Jagdhorn (1) 8~ Einimal pro Runde
Kann nicht ausgefiihrt werden wenn das Modell gebunden ist. Dieses Manover verursacht © Schaden gegen

B! : Befege einen befreundeten Faun@Ghls Spielfiguren die weiter als 1 entfernt sind.
Katastrophe: Das Ziel wird vom verteidigenden Spieler 3

bewegt. i
EinzigartigerStil auf Oberhau e fcgll?fszll’rlzﬁ:rfmgg: iz; gegnerische Model

¥ 00000 000Q 5kl




Faun, Soldat
mak'ﬁamff Rocichwerte rhana _/Iuswdck’en.
4 Y 4 -1

Dolch: Wenn dieser Charakter stechenden Schaden
verursacht, erhohe den Schaden um/1.

Flink: Wenn ein Schritt als Reaktion ausgefiihrt
wird, wihrend das Modell gebunden ist, bewege es
2 anstatt der tiblichen . Einmal pro Runde

Sicherer Tritt: Dieser Charakter'kann iber
Wasserflichen und Wildchen sprinten und muss 1
Energie weniger fiir Uberqueren-abgeben.

Bogenschieflen (3) 10

Kann nicht ausgefiihrt werden wenn das Modell gebunden ist
: Das Ziel erleidet X+ 1 stechenden Schaden.

Katastrophe: Diese Fihigkeit kann fiir den Rest des Spieles

nicht mehr eingesetzt werden.

Einzigartiger Stil auf Oberhau

YOO0O®O 00

Gnadenschuss

Verbesserung von Oberhau

Schadensare:
Stechend

ﬁ tgnm'scées Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Dieses Manover teilt +2 Schaden aus wenn der
Gegner 4 oder weniger verbliebene Wunden hat.

Schlussphase: Wurde das gegnerische Modell
erschlagen, erhalt dieser Charakter +1 Energie.




Mr Toodles

Faun, Kleriker
maéﬁamff Roeidwerte Jirﬁamt _/Iuywdcl;en.
7, 1”7’ .5’ 0
Schwiichling: Reduziere jeden ausgeteilten

Nahkampfschaden dieses Charakters um 1. Ernten
Aktion kostet dieses Modell +1 Energie.

Heilen (2) 8
: Ziel frischt X4+1 Wunden wieder auf.
Katastrophe: Dieser Charakter erleidet 2 Wunden.

Schlaflied (1) 6° - Einmal pro Runde

oder A: Ziel muss die Halfte seiner verbliebenen Energie
(aufgerundet) abgeben und fiillt dann 2 Wunden wieder auf.
Katastrophe: Dieser Charakter erleidet 2 Wunden.

Verdorbenes Elixier (1) 1 - Einmal pro Runde
: Ziel wird X auf direktem Wege weg bewegt.
: Ziel erhalt X-1 Energie
) : Ziel erleidet X Wunden
Katastrophe: Dieser Charakter erleidet 2 Wunden.

Einzigartiger Stil auf Untere Deckung

vYOOOOQ0 0O

Panik und Flucht

Verbesserung von Untere Deckung

ﬁ tgnm'scées Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Schlussphase: Bewege diese Spielfigur 3
auf direktem Wege vom Gegner weg. Gib
alle Energie dieses Charakters ab.




7’1, C, der EAeuchtete

Mensch, Tier, Kultist
O\’a%szf Rocichwerte _ﬁrﬁana _/imex’ck:zn

4 &L 3 +1

Verzauberter Speer: Wenn dieser Charakter stechenden Schaden
austeilt, erhohe diesen Schaden um +2. Wann immer dieser
Charakter stecheniden Schaden austeilt, darf er diesen durch
magischen Schaden ersetzen.

Waldtier: Dieser Charakter darf iiber Waldgeldnde sprinten und
erhilt +1 Energie wahrend der Auffrischungsphase, wenn sich ein
Teil der Spielfigur innerhalb eines Waldstticks befindet.

Leshavit’s Schild: Falls dieser Charakter Schaden erleidet, kannst
du den Schaden‘auf © reduzieren. Einmal pro Spiel. O

Verzauberter Klingensturm (2) 6
Kann nicht durch Ausweichen oder Deckung modifiziert werden und
kann.nur benutzt werden, wenn Eric Verzauberter Speer besitzt.

: Ziel erleidet X+1 stechenden Schaden. Nach dieser Aktion verliert
Eric die Fahigkeit Verzauberter Speer bis zum Ende des Zuges.
¥4 Dieser Charakter kann 2 Energie abwerfen. Dadurch erleiden
alle anderen Modelle innerhalb von 4“ X+1 stechenden Schaden und
werden X direkt von Eric wegbewegt. Danach verliert er die Fahigkeit
Verzauberter Speer bis zum Ende des Spiels. O
Katastrophe : Sollte Eric den Verzauberter Speer besitzen erhiilt das
Ziel diese Fiihigkeit. Diese Effekte enden am Ende der Runde.

Einzigartiger Stil auf Mittelhau. Base:

¥ 90000 Q0000 40mm.

Schwingendes Geweih

Verbesserung fiir Mittelhau

Schadensart:
Stumpf

ﬁegnm’sc&s Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof3

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Schlussphase: Bewege das gegnerische Modell 1.




@md}r manze[

Mensch, Kulist, Kleriker
maéﬁamff Roeichwerte Jirﬁam _ﬂumdcl;en.
2 27 4 0

Ein bisschen Nervig: Du kannst einen Mitspieler dazu zwingen
den Wiirfelwurf fiir die Initiative zu wiederholen. Einmal pro
Spiel

Sieh dir dieses Schitzchen an: Wenn dieser Charakter einen.
Moonstone in der Auffrischungsphase besitzt, kannst du einem
befreundeten Modell in 6“ +1 Energie geben.

Verteilt die Plakate (2) 6 Radius — Einmal pro Runde

Bewege alle befreundeten Modelle im Radius bis zu 2 Dieser
Charakter kann dann keine Sprint oder Sehritt Bewegung fiir den
Rest der Runde durchfiihren

Glocke liuten (2) 4“ Radius
34: Alle befreundeten §j tpleﬁguren im Radius fiillen X Wunden auf.
Katastrophe: Alle Spielfiguren im Radius erleiden 1 Wunde.

Das Ende naht! (4) 2

¥4: Wihle eine Spielfigur innerhalb von 3X* und platziere sie
irgendwo auf dem Spielfeld innerhalb von 3 einer anderen
Spielfigur.

Katastrophe: Der kontrollierende Spieler dieses Charakters wahlt:

der Charakter erleidet 4 Wunden oder wird aus dem Spiel entfernt.

Einzigartiger Stil auf Mittelhau

YOOO0O 0O

Wumms!

Verbesserung von Mittelhau

Schadensare:
Stumpf

ﬁcgnm'scées Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Schlussphase: Das gegnerische Modell
erhélt -1 Nahkampfwert bis zum Ende
der Runde.




maéﬁamff Rocichwerte _/irﬁam _jiumdc(;en
3 164 4 0

Purzelbaum (2): Bewege die Spielfigur 2 und modifiziere den
Ausweichenwert um -2 bis zum Ende der Runde.

Schwarzer Humor (0) 6“ - Einmal pro Riinde

Eine befreundete Spielfigur in Reichweite erleidet 2Wunden und
erhilt +1 Energie.

Schicksalsjongleur (4)

Erhalte 2 Energie. Ziehe die oberen 3 Karten des Arkana Decks,
sieh sie dir an und lege verdeckt: eine oben auf das Arkana Deck,
eine unter das Arkana Deck und eine neben diesen Charakter. Zu
jederzeit darfst du diese Karte zu deinen gezogenen Arkanakarte
hinzunehmen. Wenn du dies machst, mische die Karte danach
wieder in das Arkana Deck, ebenso wenn dieser Charakter
erschlagen wurde.

Butterfinger (2) 6 J

| Bloder B]: Das Ziel verliert 1 getragenen Moonstone. -
Platziere ihn in Basenkontakt in einer Tiefe von I,
Katastrophe: Dieser Charakter verliert alle Energie.

Einzigartiger Stil auf Unterhau

YOOO0OO 00O

Verschwundene Bille
Trick

Verbesserung von Unterhau

Schadensare:
Stumpf

ﬁcgnm'scées Manover _jiusm'(en
Obere Deckung 2

Oberhau 1
Stof 1
Mittelhau 2
Unterhau 1
Untere Deckung O

Schlussphase: Die gegnerische Spielfigur gibt,
wenn moglich, 1 Energie ab. Eine befreundete
Spielfigur in 6 erhalt +1 Energie.
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MeMsch, Kultist, Kleriker
maéﬁamff Rocidhweite Jirﬁma _jiuywdcl;en
3 17 p 0

Dolch: Wenn dieser Charakter stechenden Schaden
verursacht, erhdhe den Schaden um 1.

Freuden des Wandels: Wenn ein andere Charakter
erschlagen wird, erhilt dieser Charakter +1 Energie.

Konduktor: Andere befreundete Kultisten und Geister
innerhalb 4° erhalten +1 Arkanawert.

Spasmen (4) 3 Radius - Einmal pro Spiel. O
Jedes andere Modell innerhalb von 3“ erleidet 4 magischen
Schaden und wird 3 auf direktem Wege weg bewegt.

Leshavits Liebkosung (3) 8

¥4 : Ziel fiillt X+ 1 Wunden wieder auf und erhilt [Schutz: Das
erste Mal wenn dieser Charakter Schaden erleidet reduziere

diesen auf ] bis zum Ende der Runde.
Katastrophe: Dieser Charakter erleidet 2 Wunden. Danach
erleiden alle anderen Modelle in 6 1 Wunde.

Einzigartiger Stil auf Untere Deckung

¥ O0000O Q0O

Schliipf in die Schatten

Verbesserung von Untere Deckung

ﬁcgnm'scéfs Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Schlussphase: Platziere diese Spielfigur
irgendwo innerhalb von 4.
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Riese pKultist

(Wa%szf Roerchweite Jirgana _/Iumdck’fn"
3 3”7 3 +2

Blinder Glaube: Dieser Charakter kann keine Sprinten
oder Ernten Aktion ausfiihren, solange sich nicht
mindestens ein befreundetes Modell innerhalb von 4
befindet.

Weihrauchschwenker: Wenn dieser Charakter stumpfen
Schaden verursacht, erhohe den Schaden um 2.
Vorhersehbarer Kimpfer: Wihrend eines Nahkampfes,
bevor die Spieler ihre Karten gewahlt haben, musst du
deine Hand dem Gegner zeigen.

Rechtschaffende Wut (3) - Einmal pro Runde
Dieser Charakter erhalt +3 Energie, +1 Nahkampfwert, +1
Arkanawert und +1 Schaden bis zum Ende der Runde.

Ran ziehen (1) 3

, loderP} Bewege das Ziel 2 auf direktem Wege auf
diesen Charakter zu.
Katastrophe: Dieses Modell erhalt 3 Wunden. Wurde dieser
Charakter nicht erschlagen werden alle Modelle innerhalb 3
auf direktem Wege um 2 auf ihn zu bewegt.

Base:
Einzigartiger Stilauf Mittelhau . 40mm

¥ 00000 00000 QOO

Umschlingen

Verbesserung von Mittelhau

Schadensare:
Stumpf

ﬁcgnm'scéfs Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Ist der Gegner innerhalb von 1° kann dieser
keine Schlussphasen Effekte spielen.

Schlussphase: Ist der Gegner innerhalb von 1%
erleidet dieser 2 Wunden, verliert 2 Energie und
erhdlt -2 Nahkampfwert bis zum Ende der
Runde.




CBO?I'S, ber I@zincﬁméescéwé'rer — :‘.

Faun, Zauberer i
>
maéﬁamff Rocidhwerte _/Mana _/iuywdcém J
2 21 4 0

Herden Meister: Dieser Charakter erhalt +1 Energie in der
Auffrischungsphase fiir jedes Killer-Karnickel im Spiel.

Hirtenstab: Wenn dieser Charakter stechenden oder
schneidenden Schaden verursacht, reduziere den Schaden'auf
O. Verursacht er stumpfen Schaden erhohe ihn um 1.

Beschwore ein Killer-Karnickel (3)
) YoderP): Platziere ein befreundetes Killer-Karnickel in
Basenkontakt mit diesem Charakter.
Katastrophe: Dieser Charakter erleidet 3 Wunden.
Beschwore einen Hasenbock (5)
Nur magliche wenn sich kein befreundeter Hasenbock im Spiel befindet.
, Eloder B} Dieser Charakter erleidet 3 Wunden. Platziere ein
befreundeten Hasenbock in Basenkontakt mit diesem
Charakter. Er hat keine Energie, zahlt aber ab sofort als normaler
Charakter in deiner Truppe und kann aktiviertwerden.
Katastrophe: Dieser Charakter erleidet 3 Wunden. Platziere ein
befreundetes Killer-Karnickel in Basenkontakt.

Einzigartiger Stil auf Stof8

¥ O0O000 OQO

Rammler Rumpler

Verbesserung von Stof8

Schadensare:
Stumpf

ﬁcgnm’scéfs Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Dieses Mangver teilt +1 Schaden fiir jedes
Tier innerhalb von 4 aus.
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Tier

F,Na“amff ’R,m’;wate rgana _jiumac{;en
2 2.0 0 -1

Knecht [Boris, der Kaninchenbeschworer]: Dieser Charakter

kann nur durch den benannten befreundeten Charakter auf das

Spielfeld beschworen werden. Er aktiviert nie und kann keine

Energie erhalten. Dafiir kann es wihrend der Aktivierung des

benannten befreundeten Charakters Aktionen ausfiihren,

inklusive Sprinten. Energiekosten werden vom benannten

befreundeten Charakter abgelegt. Gilt auch fiir Reaktionen und Kein einzigartiger Stil

Drauf anlegen.

Zuriick in den Bau: Du kannst bis zu 3 Killer-Karnickel im Spiel
haben. Beschworst du ein viertes, musst du ein befreundetes
vom Spielfeld entfernen. Wird Boris, der Kaninchenbeschwarer
erschlagen gilt auch dieser Gharakter als erschlagen.
Schwiichling: Reduziere jeden ausgeteilten Nahkampfschaden
dieses Charakters um 1. Ernten Aktion kostet dieses Modell +1
Energie.

Rasiermesserscharfe Hasenzihne: Spielt dieser Charakter einen
Unterhau, erhohe den Schaden um 2.

Hiippeldi: Du kannst dich frei iiber Hindernisse wihrend einer
Sprinten Aktion bewegen, solange die Base am Ende der

Bewegung nicht iiberlappt.

¥ O00QO0O
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Tier

F,Na“amff ’R,excf;wate rgana _jiumac{;en
2 2.0 0 -1

Knecht [Boris, der Kaninchenbeschworer]: Dieser Charakter

kann nur durch den benannten befreundeten Charakter auf das

Spielfeld beschworen werden. Er aktiviert nie und kann keine

Energie erhalten. Dafiir kann es wihrend dér Aktivierung des

benannten befreundeten Charakters Aktionen ausfiihren,

inklusive Sprinten. Energiekosten werden vom benannten

befreundeten Charakter abgelegt. Gilt auch fiir Reaktionen und Kein einzigartiger Stil

Drauf anlegen.

Zuriick in den Baw: Du kannst bis zu 3 Killer-Karnickel im Spiel
haben. Beschworst du ein viertes, muss du ein.befreundetes vom
Spielfeld entfernen. Wird Boris, der Kaninchenbeschwarer
erschlagen gilt auch dieser Charakter als erschlagen. ¥

Schwiichling: Reduziere jeden ausgeteilten Nahkampfschaden
dieses Charakters um 1. Ernten Aktion kostet dieses Modell +1
Energie.

Rasiermesserscharfe Hasenzihne: Spielt dieser Charakter einen
Unterhau, erhéhe den Schaden um 2.

Hiippeldi: Du kannst dich frei {iber Hindernisse wahrend einer
Sprinten Aktion bewegen, solange die Base am Ende der
Bewegung nicht iiberlappt.

¥ O00Q0O
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Tier

F,Na“amff ’R,excf;wate rgana _jiumac{;en
2 2.0 0 -1

Knecht [Boris, der Kaninchenbeschworer]: Dieser Charakter

kann nur durch den benannten befreundeten Charakter auf das

Spielfeld beschworen werden. Eraktiviert nie und kann keine

Energie erhalten. Dafiir kann es wihrend der Aktivierung des

benannten befreundeten Charakters Aktionen ausfiihren,

inklusive Sprinten. Energiekosten werden vom benannten

befreundeten Charakter abgelegt. Gilt auch fiir Reaktionen und Kein einzigartiger Stil

Drauf anlegeny

Zuriick in den Bau: Du Kannst bis zu 3 Killer-Karnickel im Spiel
haben. Beschwdrst du ein viertes, muss du ein befreundetes vom
Spielfeld entfernen. Wird Boris, der:Kaninchenbeschworer
erschlagen giltauch dieser Charakter als erschlagen.

Schwiichling: Reduziere jeden ausgeteilten Nahkampfschaden
dieses Charakters um 1. Ernten Aktion kostet dieses Modell +1
Energie.

Rasiermesserscharfe Hasenzihne: Spielt dieser Charakter einen
Unterhau, erh6he den Schaden um 2.

Hiippeldi: Dukannst dich frei iiber Hindernisse wahrend einer
Sprinten Aktion bewegen, solange die Base am Ende der
Bewegung nicht tiberlappt.

¥ OO0
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Geist

maéﬁamff Rocichweite _/!.rﬁana _jius'wdcl;en
4. I 2 -1

Verbindung zum Hier und Jetzt: Wenn eine befreundete
Antonia, Mittagshexe im Spiel ist, erhalt dieser Charakter +1
Energie in der Auffrischungsphase.

Bezaubernd: Von diesem Charakter gebundene Modelle
miissen 1 Energie abgeben, bevor sie eine Sprint, Schritt oder
Reaktion Aktion ausfithren kénnen.

Flink: Wenn ein Schritt als Reaktion ausgefiihrt wird, wihrend
das Modell gebunden ist, bewege es 2 anstatt der iiblichen 1°.
Einmal pro Runde

Visionen der Zukunft (2) 8 = Einmal pro Runde

Ein anderes befreundetes Modell erleidet eine aufgedruckte
Katastrophe seiner Charakterkarte. Wenn ein Ziel benotigt
wird, wihle ein der Fahigkeit entsprechendes Ziel.

Gewalttitiger Impuls (1)

XK Nahkampfschaden dieses Charakters wird um +X bis zum
Ende der Runde erhoht.

Katastrophe: Alle Charaktere innerhalb von 4 erhGhen ihren
Schaden um +1 bis zum Ende der Runde.

Einzigartiger Stil auf Obere Deckung

¥ ©0000 000"

Verrat

Verbesserung von Obere Deckung

Schadensare:
Stumpf, schneidend oder stechend

ﬁcgnm’scém Mansver Nustelen
Obere Deckung 2
Oberhau 1
Stof 1
Mittelhau 2
Unterhau 1
Untere Deckung O

Schlussphase: Bewege diese Spielfigur 1 auf
eine gegnerische Spielfigur zu.
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Geist

maéﬁamff Roeidwerte _ﬂrﬁana _ﬂuywdcéen

Verbindung mit der Vergangenheit: Wenn eine
befreundetete DanicayAbenddimmerungshexe im:
Spiel ist, erhélt dieser Charakter +1 Arkanawert.

Heilen (2) 8"
: Ziel frischt X+1'Wunden wieder auf.
Katastrophe: Dieser Charakter erleidet 2 Wunden.

Kandierte Apfel (3) 8"
¥4: Bewege ein Ziel 2X" auf direktem Wege auf diesen
Charakter zu. Ist das Ziel danach innerhalbvon 2*
erleidet es 4 Wunden.
Katastrophe: Alle Spielfiguren innerhalbvon 4"
erleiden 2 magischen Schaden.
Visionen der Gegenwart (3) 6"

oderB): Ziel erleidet Wunden in Hohe seiner bereits
erlittenen Wunden:
Katastrophe: Dieser Charakter erleidet Wunden in
Hohe der bereits erlittenen Wunden.

Einzigartiger Stil auf Oberhau

¥ Q0000 OO0

Téuschung

Verbesserung von Oberhau

ﬁtgnm’scéfs Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Reduziere erlittenen Schaden um -2.
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Geist

maéﬁamgf Rocidhwerte _/M;ana Jius'we{c/;m
2 I » j 0

Verbindung in/die Zukunft: Wenn eine befreundete Zorya,
Morgendimmerungshexe im Spiel ist, frischt/dieser Charakter 2
Wunden in der Auffrischungsphase auf.

Spiel mit dem Schicksal (3) - Einmal pro Spiel O.

Ziehe 3 Karfen vom Arkana Deck fiir jeden Geist im Spiel. Du
kannst bis zu.3 Karten neben diesen Charakter legen. Fiir jede
behaltene Karte erleidet der Charakter 2 Wunden.
Ubriggebliebene Karten werden in das Arkana Deck
eingemischt. Wird der Charakter erschlagen werden die
abgelegten Karten wieder in das Arkana Deck gemischt.

Marionettenspieler (2) 6

oderf): Ziel erhilt [Marionette: Wenn Darncia,
Abenddimmerungshexe aktiv, in 8* und Sichtlinie ist, kann Sie 1
Energie abgeben um diesen Charakter Aktionen, ausgenommen
Sprint, austiihren zu lassen] bis zum Ende der Runde. Das Ziel zihlt
als befreundet wihrend der Aktion.
Katastrophe: Dieser Charakter erleidet 4 Wunden. Das Ziel erhilt
+2 Energie.
Visionen der Vergangenheit (2) 6

oder[]: Ziel frischit alle Wunden und Energie wieder auf.
Katastrophe: Alle'Spielfiguren innerhalb von 4 erlelden 2'Wunden
und erhalten #1*Energie. J

Einzigartiger Stil auf Stof8

¥ Q0000 OO0

Hlusionen

Verbesserung von Stof8

ﬁcgnm'scéfs Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Reduziere erlittenen Schaden auf ©.

Schlussphase: Tausche den Platz mit einem
befreundeten Geist in 8.




Liebestrank

Verbesserung von Untere Deckung

maéﬁamff Rocichwerte _/irﬁam _/Iumdc!;en
3 g% 3 -1

Schwiichling: Reduziere jeden ausgeteilten
Nahkampfschaden dieses Charakters um 1. Ernten ﬁcgnm'scéfs Manover

Aktion kostet dieses Modell +1 Energie.
Obere Deckung

Erregen (3) 6

Ziel Faun oder-Tiererhilt +2 Energie. Oberhau

Irrefithrung (4) 6
Bewege eine gegnerische Spielfigur 3. StOB

. Mittelhau
Bogenschieflen (3) 10

: Ziel erleidet X+1 stecheriden Schaden. Unterhau
Katastrophe: Die Fahigkeitkann in diesem Spiel nicht
mehr eingesetzt werden. Untere DeCkung

Kann nicht ausgefithrt werden wenn das Modell gebunden ist.

Reduziere erlitten Schaden um -1.
Heilen (2) 8
: Ziel frischt X+1 Wunden wieder-auf.

hlussphase: Wihle ei fi
Katastrophe: Dieser, Charakter erleidet 2 Wunden e ssphase: Wiihle Siien befreund ey

Charakter. Bewege die gegnerische Spielfigur 3™
Einzigartiger Stil auf Untere Deckung auf (iifesenfharzkter Zg }?ie ﬁeg“eriifhel :

; Spielfigur kann diesen Charakter nicht als Zie]
¥y 90000 O ; 30n einer Aktion bis zum Ende der Runde auswiéhlen.
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Faun, Geist

maéﬁamff Rocichwerte hana _/Iuywdcl;en
4_ 1 )) 0 0

Reiflende Klauen: Wenn dieser Charakter Nahkampfschaden
verursacht, erhohe den Schaden um 1. Jeder verursachte
Nahkampfschaden gilt als magisch.

Sicherer Tritt: Dieser Charakter kann iiber Wasserflichen
und-Wildchen sprinten und muss 1 Energie weniger fiir
Uberqueren-abgeben.

Ziemlich Angsteinflofend: Immer wenn ein nicht-Troll oder
nicht-Riese zam exsten Mal in dieser Runde, seine Bewegung
in Reichweite dieses Charakters beendet muss dieser 1 Energie
abgeben.

Gedankenkontrolle (3) 6

Ein Ziel fithrt sofort eine fiir es zulssige' Aktion mit
Energiekosten (1) aus. Die Aktion wird von dir Kontrolliert,
auch von gegnerischen Modellen. (Das Ziel zahlt als befreundet
wihrend der Aktion)

Einzigartiger Stil auf Unterhau

YOOOO0O O0®O

Unstillbarer Hunger

Verbesserung von Unterhau

Schadensare:
Magisch

ﬁcgnm’scéfs Manover _/iustl'i[en
Obere Deckung 2

Oberhau
Stof

Unterhau

3
3
Mittelhau 2
1
Untere Deckung O

Schlussphase: Wurde die gegnerische
Spielfigur erschlagen und dieser Charakter
nicht, frische alle Wunden und Energie
wieder auf.
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Baun, Zauberer

muéﬁmff Rocichwerte ihana Jiumdcém
P 2% 4 0

Schwichling: Reduziere jeden ausgeteilten
Nahkampfschaden dieses Charakters um 1. Ernfen Aktion
kostet dieses Modell +1.Energie.

Langsam: Sprinten ist auf 2” reduziert.

Knorriger Stab: Wenn dieser Charakter stechenden oder
schneidenden Schaden verursacht, reduziere den Schaden
auf ©. Verursacht er stumpfen Schaden erhéhe ihn um 1.

Fliister mit den wilden Tieren (2) 8”
Bewege ein Tier bis zu 3”.

Schattenlauf(2)

¥4: Platziere diese Spielfigur irgenswo innerhalb von 2X”
Katastrophe : Die Gegner:in'darf dieses Spielfigur innerhalb vor-6"
platzieren.

Erdriickende Dunkeheit (3) 67 .

¥ Ziel erleidet X+1 magischen Schaden und -1 Ausweichen
bis zum Ende der Runde.

Katastrophe: Dieser Charakter erleidet 1 Wunde und das
Ziel erhilt Ausweichen -2 bis zum Ende'der Runde.

Einzigartiger Stil auf Untere Deckung.

¥ 9000000

In die Schatten schliipfen

Verbesserung von Untere Deckung

ﬁcgnm'scéfs Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Schlussphase: Platziere die Spielfigur
innerhlab von 4".
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Tier

3 R 0 +1

Rasiermesserscharfes Geweih: Wenn dieser Charakter

stechenden Schaden verursacht, erhéhe ihn um 2.

Buddel Krallen: Die erste Ernten Aktion dieses
Charakters reduziert die Tiefe um 2, anstatt 1.

Fluffig: Reduziere erlittenen stumpfen Schaden um 1.

Hiippeldi: Du kannst dich frei iiber Hindernisse
wihrend einer Sprinten Aktion bewegen, solange die
Base am Ende der Bewegung nicht Giberlappt.

Hop (2) - Einmal pro Runde.

Bewege diese Spielfigur 4". Du kannst dich dabei frei
tiber Hindernisse und andere Spielfiguren bewegen,
solange die Base am Ende der Bewegung nicht
tberlappt.

Einzigartiger Stil auf Unterhau

YOOQOOO QOO0

%
maé!{mff Recichwerte J{rﬁam _jluywex'ck’fn”' -

Durchbohren

Verbesserung von Unterhau

Schadensart:
Stechend

ﬁcgnm'scéfs Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof3

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Dieser Angriff verursacht © Schaden gegen
Spielfiguren die weiter als 1" entfernt sind.

Schlussphase: Bewege die gegnerische
Spielfigur 1"
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Mensch, Adelig, Geist
r;r\:aéﬁmff Reetdnwerte Jirﬁam _/Iuywdcéen
3 R 4 0

Unsterblich: Immer wenn der Charakter erschlagen wire,
fiille alle Wunden wieder auf.

Alles schon mal gesehen: Wenn dieser Charakter an
einem Nahkampf beteiligt ist muss der Gegner vor
Auswahl der Karten seine Hand zeigen.

Visionen der Zukunft (2) 8 - Einmal pro Runde

Ein anderes befreundetes Modell erleidet eine aufgedruckte
Katastrophe seiner Charakterkarte. Wahle ein der
Fihigkeit entsprechendes Ziel.

Ewige Kilte (2) 6”

: Ziel erleidet X magischen Schaden und erhilt Langsam
bis zum Ende der Runde.
Katastrophe: Dieser Charakter fiillt 1 Wunde wieder und
das Ziel fiillt 2 Wunden wieder auf.

Einzigartiger Stil auf Stof.

YOO00O0 00

Schicksal Erfiillt

Verbesserung von Stof8

Schadensarte:
Stechend

ﬁcgnm'scéfs Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof3

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Schlussphase: Wurde die gegnerische
Spielfigur erschlagen entferne diesen

Charakter aus dem Spiel.
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Mensch, Adelig, Tier
maéﬁamff Rocichwerte _/irﬁema _ﬂumdcéen
2} R 0 +1

Rasiermesserscharfe Krallen: Wenn dieser Charakter
schneidenden Schaden verursacht erhohe ihni um 2. Wenn
dieser Charakter stumpfen oder stechenden Schaden
verursacht, erhohe ihn um 1.

Erwecke das Biest: Wenn dieser Charakter das erste mal
in einer Runde als Ziel einer Nahkampf oder Arkana-
Aktion ausgewahlt wurde, fiille eine Wunde wieder auf und
erhalte 2 Energie.

Ziemlich Angsteinfloend: Immer wenn ein nicht-Troll
oder nicht-Riesezum ersten Mal in dieser Runde, seine
Bewegung in Reichweite dieses Charakters beendet, muss
dieser 1 Energie abgeben.

Einschiichtern (1) 4”

Ziel Mensch oder Goblin erhalt Arkana -2 und
[Vorhersehbarer Kampfer: Wihrend der Kampfphase,
bevor die Spieler:innen ihre Kampfkarten auswahlen, muss
die Spieler:in ihre Kartenhand offen zeigen.] bis zum Ende
der Runde.

Einzigartiger Stil auf Obere Deckung

YOOOO0O O00O

Briillen

Verbesserung von Obere Deckung

ﬁcgnm'scéfs Manover _/iustl'i(en

Obere Deckung
Oberhau

Stof

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Schlussphase: Bewege die gegnerische
Spielfigur 2" auf direktem Wege weg.




Mensch, Adelig
maéﬁamff Rocidhwerte hana _/Iuywc{cf;en
2 122 4 -1

Schwiichling: Reduziere jeden ausgeteilten Nahkampfschaden
dieses Charakters um 1. Ernfen Aktion kostet dieses Modell +1
Energie.

Unschuldiges Aussehen: Gegnerische Modelle miissen 1
Energie ablegenum dieses Modell als Ziel auszuwihlen.

Flink: Wenn ein Schritt als Reaktion ausgefiihrt wird,
wiahrend das Modell gebunden ist, bewege es 2 anstatt der
tblichen 1%. Einmal pro Runde

Halskette ablegen (4)

Dieser Charakter wird aus dem Spiel entfernt und durch Striga
Anya ersetzt. Striga Anya ethilt +2 Energie und ibernimmt
alle Moonstones im Besitz und alle Wunden von Anya Bartol.

Heilen (2) 8”
: Ziel frischt X+1 Wunden wieder auf.
Katastophe: Dieser Charakter erleidet 3 Wunden.

Einzigartiger Stil auf Obere Deckung

¥ 000Q0Q 00

Kontrolle verlieren

Verbesserung von Obere Deckung

ﬁegnm'scées Manover _jiusm'(en

Obere Deckung

Oberhau

Stof

Mittelhau

Unterhau

Untere Deckung

Schlussphase: Wurde dieser Charakter nicht
erschlagen, wird er aus dem Spiel entfernt und
durch Striga Anya ersetzt. Striga Anya tibernimmt

alle Energie, alle Moonstones im Besitz und alle
‘Wunden von Anya Bartol.




Soiga Anya
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Beschworenes Geschopf: Dieser Charakter kann nicht
fiir eine Truppe ausgewahlt werden.

Ubernatiirliche Stirke: Erhohe jeden
Nahkampfschaden um 2. Jeder verursachte
Nahkampfschaden zahlt als magisch, unabhingig der
aufgefithrten Schadensart.

Blutsauger: Wurde diese Runde ein Model von diesem
Charakter im Nahmkampf erschlagen, erhlt dieser
Charakter +3 Energie.

Halskette anlegen (4)

Dieser Charakter wird aus dem Spiel entfernt und
durch Anya Bartol ersetzt. AnyaBartol erhlt +2
Energie und iibernimmt alle Moonstones im Besitz
und alle Wunden von Striga Anya.

Einzigartige Stil auf Untere Deckung
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Kontrolle gewinnen

Verbesserung von Untere Deckung
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Obere Deckung

Oberhau

Stof3

Mittelhau

Unterhau

Untere Deckung

Schlussphase: Wurde dieser Charakter nicht
erschlagen, wird er aus dem Spiel entfernt und
durch Anya Bartol ersetzt. Anya Bartol iibernimmt

alle Energie, alle Moonstones im Besitz und alle
‘Wunden von Striga Anya.




K [aus

Faun, Kultist

maéﬁamff Recichwerte Jirﬁana _jiuywdcl;en
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Flegel: Wenn dieser Charakterschneidenden oder stechenden
Schaden verursacht reduziere ihn auf ©. Verursacht dieser
Charakter stumpfen Schaden erhohe ihn um 2. Spielt dieser
Charakter eine Obere oder Untere Deckung diese Runde, erleidet
dieser Charakter 2 Wunden in der Schlussphase.

Angestachelt: Dieser Charakter erhilt Nahkampf +1 fiir jeden
befreundeten Kultistensin 6"

Beschiitzt [Raegan, Leshavult Priesterin]: Ist der genannte
befreundete Charakter im Spiel, erhalt dieser Charakter [Schutz: Das
erste mal wenn dieser Charakter Schaden in einer Runde erhilt,
reduziere ihn auf ©].

Schreihals: Wird dieser Charakter erschlagen, bleibt er bis zum
Abschluss der Aktion im Spiel und zieht dann eine Arkanakarte. Ist diese
eine Katastrophe wurde der Charakter erschlagen. In jedem anderen Fall
bleibt er im Spiel und fiillt Wunden in Héhe von X wieder auf, wobei X
dem gezogenen Kartenwert entspricht. Einmal pro Runde,

Halt mein Bier (4) 4" Radius

Alle Charaktere im Radius erleiden ein Katastrophenergebnis von ihrer
Charakterkarte. Die Klaus kontrollierende Spieler:in entschiedet bei
mehreren Moglichkeiten welches Katastrophenergebnis und ggf. das Ziel
und die Reihenfolge.

Einzigartiger Stil auf Mittelhau
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Wild um sich Dreschen

Verbesserung von Mittelhau

Schadensare:
Stumpf

ﬁcgnm'scéfs Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof3

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Schlussphase Dieser Charakter erleidet 1
Wunde. Zihlt nicht als Nahkampfschaden.
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Faun, Kultist, Kleriker
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Austreiben: Sobald irgendein Charakter eine Katastrophe erleidet, ziehe
nach Abschluss der Aktion eine Arkanakarte. Sieh sie dir an und
platziere Sie verdeckt neben deiner Charakterkarte. Du kannst zu
jederzeit diese Karte deinen gezogenen Arkanakarten hinzufiigen. Setzt
du die Karte ein oder wird dieser Charakter erschlagen wird die Karte
wieder in das Arkanadeck gemischt. Dieser Charakter kann auf diese
weise maximal Karten in Hohe der jeweiligen Spielrunde behalten.
Wird eine zusitzliche Karte gezogen, wihle eine und mische die zu
vielen Karten zuriick in das Arkanadeck.

Saftiges Wachstum (2)

: Platziere ein Wildchen mit 50mm Durchmesser
innerhalb von'4X". Dieses bleibt bis zum Ende des Spieles.
Katastrophe: Dieses Modell erleidet 2 Wunden.

Malachit Ritual (3) 8”
Ignoriere wihrende des Ausfiihrens passive Fihigkeiten
: Ziel innerhalb 2” eines Baumes oder Wildchens erhilt X Energie
: Ziel nicht-Geist fiillt X+1 Wunden auf.
%4 Ziel erleidet X Wunden. Geister etleiden 1 zusitzliche Wunde.
Katastrophe : Dieses Modell und alle Geister innerhalb 6" erleiden 2
Wunden.

Einzigartiger Stil auf Untere Deckung
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Nebelform

Verbesserung von Untere Deckung

ﬁcgnm'scéfs Manover

Obere Deckung
Oberhau

Stof3

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Reduziere erlittenen Schaden um 2.
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Fee, Kultist
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Feingliedrig: Reduziere jeden ausgeteilten
Nahkampfschaden dieses Charakters um 2. Ernten Aktion
kostet dieses Modell +1 Energie.

Spihen (4)

Ziehe die oberste Karte vom Arkanadeck. Sieh sie dir an
und platziere sie verdeckt neben deiner Charakterkarte. Du
kannst zu jederzeit diese Karte deinen gezogenen
Arkanakarten hinzufiigen. Setzt du die Karte ein oder wird
dieser Charakter erschlagen wird die Karte wieder in das
Arkanadeck gentischt.

Verjiingen (3) 8”

BX : Ausgewihltes befreundetes Modell frischt X+1 Wunden auf
und darf sich X*:bewegen.

Katastrophe : Das Ziel erleidet 2 Wunden.

Atherische Verlockung (3) 8”

B : Bewege das Ziel X+2" auf direktem Wege auf diesen
Charakter zu.

Katastrophe: Dieser Charakter erleidet 2 Wunden.

Einzigartiger Stil auf Obere Deckung.
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Zauber der
Traumlichtung

Verbesserung von Obere Deckung
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Obere Deckung
Oberhau

Stof3

Mittelhau
Unterhau
Untere Deckung

Schlussphase: Die gegnerische Spielfigur kann
keinen Nahkampf gegen diesen Charakter bis
zum Ende der Runde ausfiihren.
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